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da ha sido adjudicada a 
1944 Across the Rhine, un 
excelente simulador béli- 
co que nos hará revivir 
las experiencias de la úl- 
tima batalla en los alrede- 
dores del río alemán. 
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Las últimas incursiones en el mercado español de videojuegos, por parte de 
compañías tan afamadas como Virgin y BMG nos muestra que nuestro país es- 
tá en pleno crecimiento. Estos frios meses que se nos echan encima son, sin du- 
da, los que traen lanzamientos más explosivos y buena muestra de ello es el es- 
pecial que hemos realizado de la feria londinense E.C.T.S. 

Virgin es una casa que todos conocéis por su firma discográfica, ¿quién no tie- 
ne un disco de Virgin en su casa? Ahora, viendo lo próspero que se está hacien- 
do el mercado español, se han decidido a invertir en nuestro país y crear su pro- 
pia red de marketing y distribución de productos, la cual estaba anteriomente a 


* cargo de Arcadia. Los lanzamientos de Virgin en el terreno de los videojuegos 


son por todos conocidos como: The Jungle Book (El Libro de la Selva), Com- 
mand 8, Conquer, Lands of Lore, El Rey León, Aladdin, etc. 

BMG también es mundialmente conocida por su casa discobráfica BMG Ario- 
la, que ha fichado a grupos tan afamados como Depeche Mode. Con esta com- 
pañía queda también demostrado la incursión del mundo del cine, los estudios 
Universal, en el mundo de los videojuegos. No es ningún secreto que tanto los 
videojuegos como los formatos de vídeo y cine están experimentando fuertes 
cambios tecnológicos. Buena muestra de ello es la investigación y desarrollo de 
nuevos soportes ópticos en los que pueden grabarse películas completas con 
calidad digital y las voces en varios idiomas, un proyecto que poco a poco está 
cobrando vida y en el que se están invirtiendo fuertes cantidades de dinero, pero 
por el que estamos seguros de que cada peseta invertida será más que rentable. 

No creemos que tarden mucho en hacer sus incursiones otras grandes pro- 
ductoras cinematográficas, ya que la tarta da para mucho y nadie puede permi- 
tirse el lujo de quedar descolgado del tren de las nuevas tecnologías, así que su= 
pongo que nosotros, los consumidores, tendremos que hacer algún pequeño 
esfuerzo económico en actualizar nuestros equipos, aunque no con mucha pri- 
sa, ya que la nueva generación de procesadores que puede llegar a principios 
del año próximo, asegura una fuerte bajada de los precios del PC. 
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SUMARIO 


OK PC AHORA TE DA EL DOBLE 


ste mes tiramos la casa por 

la ventana, ofreciéndoos 
dos CD-ROM en lugar de uno.' e 
El primero con las demos y ES 
programas Shareware de todos 
los meses y el segundo con un. 4 
excepcional juego com- 
pleto de inteligencia. 
Prepárate para dis- 
frutar pues este mes 
los tienes muy pero 
que muy fácil. 


¿Os acordáis de Warcraft y su sempiterna lucha 
entre orcos y humanos? Pues ahora llega su réplica, 
aunque con tanques, lanzamisiles e infantería como 


armas. ¡Hasta donde vamos a llegar! 
Pág 6 j 


PRIMAL RAGE 


Toda la furia 
animal de 
aquellas 
fieras, ya 
extintas, 
vuelve para 
hacernos 
pasar grandes [ 
ratos. Ayuda a 
tu dinosaurio a 
vencer a sus 
enemigos. 


Previews: 


Command and Conquer .........ooo.... .28 


Alien Legacy ...... OOO 30 
Ascendary .......o.oo.. OSAOUOADACGADD AN 32 
FIFA Soccer 96 ......... SA 
Pitfall ....... . 
NBA Live 95 ...oocorvoreorcacorocc o 37 
Mission Critical .......... DODOOO AMÓN.) 
Last Dinasty ........ooooo.. OOO UOBDO OA 39 
Cadillacs and Dinosaurs ............. ..:40 
Mortal Kombat 3 .. 

Wing Nuts 


Rep: 


¡e Edusoft 
¡e Jan: 46 


OK Pasarelas: 

1944 Across the Rhine .: 
Comanche Vs. Werewolf . 
Phantasmagoria ..... caracas DO 
Loadstar ......oooooomomoncrroronan oa 60 
Primal Rage ........oooooooocoommo....04 
Mechwarrior 2 .. 
A4 Network$ ......... 
PGA Tour Golf 96 


Power House ...ocooooooooooo. OOO .86 
Apache Long Bow .............. DODOGOR 88 
Lords of Midnight .........<.<o.ooo.oo... 90 
Reportaje Softke) 92 
DK Novedades: 95 
OK Supertip: / 
OK Trick: Tracks: 

IZ esoVa sano voca c oo cOrPOVVYoOnc o 98 
OK Cor ' 

Indice de Tric 0 

OK Hit: 07 
Contenido del CD-ROM D8 
Contenido 2* CD-ROM 


VUELVE A 
PONERTE 
AL VOLANTE 


IndyCar Racing Il te vuelve a 
poner al volante, en la parrilla 
de salida para competir en el 
deporte automovilístico más 
famoso del mundo. 


+ Quince fieles reproducciones 
de las 15 pistas de IndyCar. 

* Los coches, los pilotos, los 
equipos e incluso las vallas 
publicitarias son una repro- 
ducción exacta de los de la 
temporada 1995 de Fórmula 
Indy. 

+ Elaborados detalles en todos 
los coches y sorprendente 
escenario presentado con grá- 
ficos SVGA de resolución 
640x480 hacen posible que 
todos y cada uno de los cua- 
dros sean nítidos y precisos. 
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Si quieres ser el rey de las lianas aquí 
tienes la oportunidad. Juega con uno de 
los dibujos animados más memorables 
de Walt Disney, 

El libro de la Selva. 


Como Mowgli viajarás a través de 
la selva, en los doce niveles de 
acción donde conocerás a todos 
los personajes que aparecen en 
la película original. 


Disponible en PC CD ROM 


VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT ESPAÑA, S.A. 
Hermosilla, 46 2" D - 28001 MADRID 


Sa Book Y Tel.: (91) 578 13 67 + Tel. Soporte Técnico: (93) 425 20 06 


FLASHES 


E Intel presenta Indeo Video 
Interactive. La nueva tecnolo- 
gía software que permite im- 
plementar funciones video 
interactivas en PC? Indeo Vi- 
deo Interactive permite dis- 
poner de una interactividad 
en tiempo real y controlar 
las imágenes gráficas y vi- 
deo en las aplicaciones mul- 
timedia y lúdicas en PC. 


E Continuando su expansión 
en España, Virgin ha abierto 
sus nuevas oficinas en Ma- 
drid, que son operativas des- 
de el pasado 1 de Septiem- 
bre. Se cree que proxima- 
mente Virgin piensa expan- 
sionarse hacia tierras suda- 
mericanos, terreno aún inex- 
plorado por esta empresa. 


E Microsoft presenta Visual 
Tools 95, las herramientas 
de desarrollo para Windows 
95. Para la presentación de 
dicho producto, el 28 de 
Septiembre se creo una rue- 
da de prensa donde se mos- 
traron los excelencias de la 
utilidad. 


E La empreso distribuidora 
española Dro Soft, ha pasa- 
do a llamarse desde el pasa- 
do Octubre Electronic Arts, al 
igual que la compañía pro- 
gramadora. 


LA SAGA DE LAS 
ESTRELLAS 


En cosi seguro que la cuarta par- 
la te ¡bo a llegar hasta nosotros. 


| Tras el rotundo éxito de la parte an- 


terior, que llamó la atención porque 
había sido creada como si de una 
producción cinematográfica se trata- 
se, sorprendiendo a propios y extro- 
ños con su gran calidad gráfica. 
Ahora llega Wing Commander IV, 
donde de nuevo la raza humana se 
haya amenazada y tu, a los mandos 


de tu poderoso caza espacial, deberás acabar con tus enemigos, alcanzando así el grado de almirante en la flota este- 


lor. 


Aun está en proceso de elaboración, pero dentro de muy poco conseguiremos mucha más información y os la ofrecere- 


mos en primerísima exclusivo, 


BMG IMPLANTA 
SUS OFICINAS EN 
ESPANA 


En esto Hrio temporada parece 
Esquetodos los distribuidores 
internacionales de juegos se están 
fijando en nuestro país. Este es el 
coso de BMG, quien ha creado una 
división especial de software, a 
parte de su ya conocida cosa 
discográfica BMG Ariola. De la 
mano de esta nueva distribuidora 
de juegos llegarán una gran canti- 
dod de nuevos y potentes títulos. 
Los primeras novedodes de BMG 
vendrán de lo compañía Rocket 
Science, como es el coso de 
Loodstar, Wing Nuts y Cadillac and 
Dinosaurs. En el CD-ROM de este 
mes podréis ver un buen ejemplo 
de estos productos. 


OK PC TRASLADA SUS OFICINAS 


Py esde el pasado día 1 de Octubre, OK PC ha cambiado su dirección, tanto | 
19 a nivel de redacción, como a nivel de publicidad. Estas son las siguientes 
direcciones a las que tendréis que llamar por teléfono o escribir una carta: 


REDACCION OK PC: 
C/ ALBERTO ALCOCER N? 5 - 1* DERECHA. | 

| MADRID 28036 
TLFS.: 350-52-14 / 
350-54-78 / 

350-58-31 

FAX: 350-60-02 


SECCION DE PUBLICIDAD OK PC: 
COMERCIAL DE MEDIOS DE COMUNICACION, S.L. (CMC) 
C/ FRANCISCO DE ROJAS, N? 5 - 4* OFICINA 1. 


MS IM rms. 


y 
y 


máximo contr2l! 
yo, colcqn!” 
10, (9/9) Equ e e 


Guerrero supremo del Cyberespacio 


antideslizantes perfectamente 


«Dispara a tope con botones 
colocados. 


*Prueba la palanca que 
te da más agarre y un 
verdadero control. 


INGMAN” EXTREME. » A 
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ns 
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cada seis 


PA ¡ en el anterior encuentro la gran 
q novedad fue protagonizada por la 
W% abundante aparición de títulos en 
CD-ROM y se dieron los primeros pasos 
en la creación de juegos multimedia, en 
esta ocasión la gran revolución la ha re- 
presentado el gran derroche de técnicas 
cinematográficas que se han aplicado al 
software. Ahora, la creación de un juego 
tiene detrás un equipo más amplio que 
el que se reúne para crear una pelicula 
de cine. 

A lo largo de la feria no nos dejaban de 
sorprender las auténticas películas a 
pantalla completa que utilizaban los 
productos en sus presentaciones, e inclu- 
so a lo largo de todo el juego. Según pa- 
rece los creadores de software están 
apostando más por procesadores poten- 
tes, como el Pentium a 75 Mhz, que por 
tarjetas MPEG de descompresión de vi- 
deo en tiempo real, lo cual es de agra- 
decer de cara al futuro comprador “¡u- 
gón”, ya que significa una notable dis- 
minución del precio final de un equipo 
multimedia. 

La publicidad y el marketing utilizado 
por todas las compañías de software fue 
realmente sensacional. Cada stand esta- 
ba adornado evocando el juego más im- 
portante que distribuía. Así, el stand de 
Codemoaster era una auténtica sala de 
boxes que nos recordaba a los archidi- 
vertidos Micromachines 2. En el stand de 
Infogrames luchaban soldados templa- 
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Como todos 
los años y 


Ec Tx 


— 


meses, el ECTS se celebra en la lluviosa 
ciudad de Londres. En esta gran feria, 
se dan cita los mejores distribuidores y 
creadores de software lúdico, para 
presentar cuáles serán sus próximas 
novedades. 


rios para recordanos su última gran 
aventura; y en Virgin todo estaba ador- 
nado como en un gran cine, ya que sus 
productos eran auténticas películas. En 
resumen, la feria ECTS no nos defraudó 
y eso es lo que queremos trasmitiros a lo 
largo de este reportaje. 

Otra de las dudas que quedó desvela- 
da en la feria fue si Windows 95 será 
o no la nueva plataforma de ¡juegos 
para la próxima generación de juegos. 
Existe todo tipo de posicionamientos al 
respecto; tal vez, el más acertado sea 


el de Sierra, que ha optado por hacer 
sus productos multiplataforma, pu- 
diendo aprovechar el máximo soporte 
del sistema operativo que tengamos 
instalado. Aunque ya están saliendo 
los primeros juegos para Windows 95, 
todavía no se puede hablar de un 
gran liderazgo, debido principalmente 
a los problemas de compatibilidad y 
funcionamiento que Windows 95 tiene 
con muchos productos. 


ENRIQUE MALDONADO ROLLIZO 


GAMETEK 


Cuatro fueron los juegos presentados por esta com- 
pañía, a cual más impresionante y llamativo. 

El primero es Road Warrior: Quarantine ll, en el 
que de nuevo nos ponemos a los mandos del taxi 
más sangriento de todos los tiempos, para limpiar 
nuestro parabrisas de ingentes cantidades de he- 
moglobina, 

A. Gent nos mete de lleno en una aventura al más 
puro estilo Alone in the Dark, en la que encarnamos 
a uno de los más sagaces detectives de la historia. 
D-1000 es un impresiononte producto, que sirve 
de ampliación al eterno Doom, con mil niveles 
nuevos que harán crecer en miles de litros la 
contidad de sangre que puede soportar nuestro 
ordenador. 
Hellfire Zone es 
un simulador de 
vuelo bélico en el 
que controlamos a 
un poderosisimo 
helicóptero con el 
que tendremos que 
realizar toda close 
de misiones. 


Pero los juegos no fueron lo Único bueno que 
nos ofreció Gametek. Fijaos sino en las impre- 
sionantes azafatas que nos recibieron nada 
más llegar. 


UBI SOFT 


La distribuidora Ubi Soft presentó en la feria dos productos muy diferentes. El primero es el juego Rayman, un 
juego de plataforma especialmente diseñado para el mundo de las consolas, pero que también se está prepa- 
rando para PC CD-ROM. La calidad de Rayman es es- 
tupenda ya que no sólo se ha cuidado la velocidad y 
definición de los gráficos; también se ha dotado al ¡ue- 
go de un toque de humor muy especial con enemigos 
y objetos sumamente divertidos. 

El otro producto presentado en la feria, Guitar Hits, es 
un software educativo realmente original e interesante. 
Se trata de un curso asistido por ordenador para tocar 
la guitarra. El curso incluye vídeos, textos y muchas par- 
Ifuras para practicar. 
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mWNEDEEYVOU TO¡MEET THE, RQYMAN, CHALLENGE 
> AND REmAÍN SANE! 


MW CD Gestión 2.995 ptas M 
Todo lo necesario para su trabajo en la 
oficina: Tratamiento de Textos, Mailing, 
Hoja de Cálculo, Base de Datos, Adminis- 
tración Financiera y Traductor de Inglés. 


M CD Comerclos 2.995 ptas M 
Se Incluye: Facturación, Almacén, 
Contabilidad, Contactos Comerciales, 
Pedidos y Ventas en Caja. 


M CD Diseño 2.995 ptas M 
Todo lo necesario tanto para el diseño 
artístico como el técnico: programas de 
CAD, de Rotulación, de Fractales, 
imágenes Clip Art y Programas de Diseño 
Artístico. 


M CD Enseñanza 2.995 ptas M 
Programas para el aprendizaje de 
Matemáticas, Inglés, Física, Química, 
Geografía y Mecanografía. Cursos de 
Windows, MS-DOS, Lotus y Wordperfect; 
así como un generador de Exámenes tipo 
Test. 


M CD Gestorías 2.995 ptas M 
Programas de Nóminas, Recibos, 
Comunidades de Vecinos, Impuestos de 
todo tipo y Etiquetas. 


M CD Programación 2.995 ptas M 
Complladores de Pascal, Cobol, C, Logo 
y Modula-2. Cursos de BASIC, C y 
Ficheros BAT, así como distintas herra- 
mlentas de ayuda a la programación en 
todos los lenguajes así como un Antivirus 
de última generación. 


M CD Juegos Windows 2.995 ptas M 
Los mejores juegos completos de todo 
tipo para entorno Windows. 


M CD Juegos MS-DOS 2.995 ptas M 
Juegos variados y de calidad para 
entorno MS-DOS. 
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LIVING BOOKS 


De lo mano de Broderbund, la educación también tu- 
vo un lugar en la feria. Broderbund dedicó un stand 
independiente a sus exitosos cuentos interactivos con 
los que los niños aprenden a leer jugando, Estos pro- 
gromos. pueden utilizarse incluso para aprender idio- 
mos, yo que se presentan en formato CD-ROM multi- 
lenguaje. Aparte de sus exitosos productos, ya apare- 
cidos en nuestro país, como Tho Tortoise and the Hare 
[La liebre y la tortuga), Broderbund presentó Dr. 
Suss's ABC, un producto orientado a niños de 3 a 7 
años con el que es posible enseñar el abecedario de 
una forma divertida, relacionando palabras, jugando 
e investigando, Broderbund utiliza en esta linea edu- 
cotiva un entorno muy ameno; si, por ejemplo, seña- 
lamos en la letra C, apareco un camello y si pulsamos 
sobre el animal, ésto se pone a bailar, 


ABSOLUTE ZERO 
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BLIZZARD ] 


El catálogo de Blizzard no fue muy extenso en la feria, 
pero el mejor título que presentaron merecía su presen- 
día en la mismo: Warcraft ll. Muchos de vosotros recor 
doréis su primera entrega en la que, comandando a los 
humanos u orcos, teniamos que ir completando sucesivas 
misiones hasta acabar con nuestros rivales. En esta se 
gunda parte, la calidad gráfica ha mejorado ostensible- 
mente [gráficos SVGA) y sobre todo se ha dotado a am- 
bos ejércitos de nuevos e intrigantes medios como bor- 
cos, dragones, arqueros elfos, enanos inventores, submarinos, nuevos recursos, grifos, zepelines y auténticos acoro- 
zodos, Otro de los aspectos que más os sorprenderán es la gran inteligencia con que el PC planifica sus ataques, es 
más peligroso que un jugador experto, asi que... cuidado y ojo a lo que viene. 


DOMARK 


Uno de los nuevos productos de Domark en los que se mostró más interesada fue sin duda alguna Manager 2. Este 
estupendo simulador de fútbol te pone tras la dirección de un equipo de fútbol, siguiendo la idea original del anti- 
guo Futbol Manager, pero con unas novedades significativas, Entre las principales aportaciones está la extensa ba- 
se de datos actualizada con más de 4,000 estadisticas de jugadores, los grálos con calidad SVGA, más de cuatro 
horas de comentarios en formato CD, una extensa colección de fotografías, posibilidad de ampliación para la actua- 
lización de las ligas, etc. 

Otra de sus novedades, Deathtrap Dungeon, es un excelente juego de lucha 3D en el que tendremos que internarnos 
en un siniestro castillo lleno de zombies, orcos, esqueletos, dragones, arañas gigantes, etc. 

En el terreno de los simuladores, Domark prepara tres titulos, El primero, AH-64 Apache te pondrá a los mandos de 
este estupendo simulador, Con el segundo, Confirmed Kill, podrás jugar por módem o red, pero lo más novedoso es 
que es un simulador de guerra diseñado específicamente para Internet. El último simulador es Flying Nightmares 2 
con el que podrás pilotar al mismisimo AV8B Harrier, 

Para los amantes de las carreras Domark ofrece Big Red Racing, un estupendo juego arcade en el que es tan impor- 
tante ser el primero como eliminar a tus oponentes, La variedad de prototipos a pilotar (coches, lanchas, etc.) son el 
principal atractivo del producto. 

En cuanto al género arcade, Domark presentó en la feria Terracide, un estupendo arcade espacial 3D diseñado para 
ordenadores Pentium y tarjetas aceleradoras de vídeo en tres dimensiones. Con menos requerimientos (un 486/50 
Mhx), Absolute Zero te pone a los mandos de otro arcade espacial con cinco vehículos diferentes y hasta quince ar- 
mas diferentes. La velocidad requerida del procesador en ambos orcades es debida a que utilizan unos soberbios 
gráficos en SVGA. 
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BLUE BYTE 


Uno de los títulos más esperados de Blue Byte era 
Bahle Isle 3, un magnífico juego de estrategia que tie- 
ne detrás no sólo dos estupendas partes, si no también 
vna extensa colección de módulos, escenarios y am: 
pliaciones de los juegos originales. En esta tercera en- 
trega la resolución gráfica se ha visto enormemente 
mejorado, asi como la parte estratégica. Al contrario 
que en Battle Isle 2, ahora es mucho más fécil seleccio- 
nar el tipo de armamento que utilizaremos en cada 
combate y está mucho más clara la funcionalidad de 
coda arma, El juego cuenta además con una extensa 
colección de imágenes de video que darán pistas al ju- 
gador sobre cada escenario, 

Otro de los juegos que presentó Blue Byte fue Archime- 
dean Dynasty, un juego de lucha submarina futurista que 
cuenta con unos gráficos excelentes, a 64,000 colores, 
ounque también necesitará de toda la potencia de un 
486/66 Mhz. 

Albion es un estupendo arcade-rol que utiliza la 
perspectiva y filosofía de juego de la serie Dark Sun. 
Una de las características más notorias de este pro: 
ducto es que combina la acción en dos y tres dimensiones en función de la fase 
del juego o el lugar en que nos encontremos, sacando las ventajas de las dos 
modalidades. 

El cuarto producto de Blue Byte es Chewy Esc from FS, un divertido dibujo animado 
que nos reta a una aventura futurista llena de humor y color, repleta de puzzles, un 
juego en el que los dibujos animados y su calidad son el factor más importante. 

Por último, Blue Byte presentó The Settlers Il, un magnífico juego de estrategia en el 
que nuestra misión es ir descubriendo mundos detalladamente cuidados. Lo idea nos 
recuerda al famoso Pópulus, pero la supera con creces y no sólo gráficamente, ya que 
el programa incorpora una amplia selección de escenarios sucesivos con diferentes 
ambientes, descubrimientos y construcciones. 


laborar con el equipo de programación Raven para la 
segunda parte de Heretic. Se llama Hexen y promete 
ser la revolución del próximo año. Su desarrollo es si- 
milar a Heretic, pero cuenta con numerosas novedades. 
La más interesonte, sin duda ninguno, es la posibilidad 
de escoger personajes como el mago, el clérigo o el 
guerrero, ¿Os imagináis jugar al mejor arcade que ha 
existido como es Doom, pero en 
un ambiente de puro rol medie- 
val? Hexen será nuestra obse- 
sión cotidiana durante mucho 
tiempo. 

Otra novedad interesante es 
Mortal Kombat 3. GT se va a 
encargar de su*distribución y 
seguro que será más sádico 
que las portes anteriores, con 
muchos más golpes secretos, 
“fotalitys” y todos aquellos in- 
gredientes que han hecho del 
programa original el mejor jue- 
go de lucha para los PC's. 


GT INTERACTIVE SOFTWARE 


Los creadores de los juegos más absorbentes de todos 
los tiempos como son Doom y Heretic, han vuelto a co- 


PRESENTACION HEXEN 


14 


ALBION 


E_ _Á _—_—_—_—_—_—__—_———_——_———__—_____<_<_——— A 


MICROPROSE 


De la mano de los amos de la simulación, se presentaron jugosas novedades a todos 

los que visitamos su stand. 

Grandes ¡juegos que a conti- 

nuación os presentamos. 

*MAGIC THE GATHERING. Un 
juego de cartas que ha arra- 
sado en medio mundo. Magia 

y aventura se unen en la ver- 
sión de ordenador que pro: 
mete ser tan excitante como el 

juego original. Muy recomen- 

dado para los amantes del rol 
medieval. 

+ GRAND PRIX 2. Lo Fórmula 

Uno nunca ha estado tan bien 

representada como en este 
proyecto de Microprose. Con 
la colaboración de la Federa- 

ción Internacional de Automo- 
vilismo y la ayuda de expertos 
pilotos , se ha recreado al de- 
talle circuitos de todo el mun- 
do, algunos tan conocidos co- 
mo Monza o Silverstone, hasta 
un totol de 16 circuitos que 
componían el Campeonato del 

Mundo de 1994. Imágenes desde varias perspectivas distintas y desde cámaras si- 

tuadas en varios puntos del circuito refuerzan el tremendo impacto visual del juego. 

+ GRAND PRIX MANAGER. Como el anterior, nos encontramos de nuevo con la Fór- 

mula Uno, pero esta vez des- 
de la perspectiva de los des- 
pachos. Al frente de una de 
los escuderías más importan 
tes y con mucho dinero para 
gastar, tenemos muchos retos 
que cumplir: ganar grandes 
premios, contratar a los mejo- 
res pilotos o diseñar el mejor 
prototipo. 

* TRANSPORT TYCOON DELU- 
XE. Actualización del clásico 
simulador, considerado como 
uno de los mejores programas de estrategia, Nuevos escenarios, posibilidad de 
construir puertos, aeropuertos y terminales de mercancias, son los sugerentes posi- 


GRAND PRIX MANAGER 


quiera. 


MICROSOFT 


De la mano de Microsoft se pre- 
sentaron dos novedades princi- 
pales, la primera fue su primer 
joystick Plug 8 Play y la segunda 
el juego Fury 9, comentado en 
esta revista. Para matar el rato 
pudimos apreciar la calidad de 
Fury % montados en una nave 
virtual que nos puso los pelos de 
punta, Este simulador se definirá 
como la segunda parte del Termi- 
nal Velocity, aunque mejorada 
tonto en gráficos como en veloci- 
dad; además está especialmente diseñada para su nuevo joystick y Windows 95. 


ru 


bilidades que nos ofrece. 
Técnicamente ha sido re- 
modelado totalmente, utili- 
zando imágenes SVGA y 
una completa banda sono- 


ra. 

+ TOP GUN, Por fin, la ver- 
sión para ordenador de la 
película que lanzó al es- 
trellato a Tom Cruise. Una 
mezcla entre simulador y 
arcade que cuenta con nu- 
merosas escenas digitali- 
zodas del film. También se 
han rodado algunas espe- 
cialmente para este juego. 
Rápido y adictivo, su posi- 
bilidad de jugar en red, lo 
convierte en un producto 
muy importante para los 
próximos meses. 

+ THIS MEANS WAR! Lo es- 
trategia llevada al mundo 
de Mad Max. Tras la des- 
trucción de la red de infor- 
mación mundial por un vi- 
rus informático, grupos de 
terroristas han tomado el 
poder de varios países. Al 
mando de tus fuerzas mili- 
lares, y en un entorno 
isométrico, verás el gusta- 
10 que produce eliminar a 
tus enemigos uno a uno, 

+ VIRTUAL KARTS. Un diverti- 
dísimo juego que ofrece la 
posibilidad de jugar en red 
con lus amigos. Al volante 
de tu vehículo debes ser el 
más rápido en circuitos ca- 
llejeros con todo tipo de 
imprevistos. La realidad 
virtual al alcance de cual- 


21ST CENTURY 
ENTERTAINMENT 


Estoy seguro de que todos cono- 
céis esta compañía por los estu: 
pendos pinball que han sacado al 
mercado. En la feria ECTS presen- 
taron su último pinball, que tiene 
como nombre Pinball Illusions. Este 
juego cuenta con una magnífica 
banda sonora en formato CD-Au: 
dio, así como unos gráficos muy 
detallados, manteniendo la misma 
perspectiva que en la anteriores 
entregas. 


TWENTY 
PUES y 


CENTURY 


ENTERTAINMENT 


TRANSPORT TYCON DELUXE 


MINDSCAPE 


Lo gigantesca compañía Mindscape nos presentó en la feria el mayor número de nove- 
dodes sin lugar a dudas. Mindscape fiene juegos para todos los gustos, desde juegos de 
rol (de la caso SSI), de carreras, estrategia, etc. Incluso prepararon un catálogo especial 
con versiones adoptadas para que funcionen en el sistema operativo Windows 95. 

Para el entorno Windows tradicional y Windows 95 salieron un montón de títulos más 
que esperados. Entre los nombres más conocidos están: Total Distorsion, US$ 
Iyconderoga, Metal Marines, Al Unser Jr's Arcade Racing, Allied General (la segunda par- 
te de Panzer Genera), y Warhamer entre otros. En el terreno de MS-DOS se presentaron 
Air Power, Steel Panthers, Aliens, The Raven Project, Renegade, Silent Hunter o Chess 
Master 5000. A continuación os comentamos los más importantes. 


+ Su 27 Flonker; Cambiando la viejo idea de crear simulaciones de aviones de combate 
europeos o norteamericanos, Mindscape saca la simulación de este estupendo inter- 
ceptador soviético, 

+ Druid: De la mano de Sir-tech llega esta híbrida aventura de rol especiolmente diseñada pa- 
ro jugodores que no estén iniciados en este magnífico y excitante género, Con gráficos ren- 
derizodos SVGA, voces digitalizadas, combate en tiempo en real, un menú de magia muy in- 
fuitivo y muchas más novedades será el primer juego de rol de muchos lectores. 

+ Warhammer 40.000: Basado en el juego de tablero que mezclan aspectos de rol con un gi- 
gantesco juego de estrategia y del que recibe el nombre, este juegazo utiliza gráficos renderi- 
zodos en 3D, junto con más de 40 minutos de video, la posibilidad de utilizar perifericos 
avanzados de realidad virtual y, por supuesto, la modalidad de red, 


WARNER INTERACTIVE ENTERTAINMENT 


Esta compañía no sólo le ha dado soporte al PC, sino tam- 
bién a las consolas de lo nueva generación, como la Playsta- 
tion. Los titulos para ordenador son los siguientes: 

* Panic in the Park: Protagonizado por Erika Eleniok, una 
de las exprotagonistas de Vigilantes de la Playa, que se + 
introduce en un tétrico aventura lleno de personajes si- + Ur 
niestros. 


h 


Es un psicodélico programa que mezcla las 
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imágenes surrealistas con sonido de la nueva era, creando 
un ambiente bucólico y atrayente. 

* Jack Niclous: Es un nuevo simulador de golf que tiene co- 
mo protagonista a tan impresionante jugador, 
5: Lo último en simulación de béisbol. 

0 96: Realizado pensando en todos 


oquíos a ls que les guste la estrotegia del fútbol americano, 


+ Silent Hunter: Los simuladores de submarinos siempre han tenido una buena aceptación. Este 
es el caso de esta simulación de la Segunda Guerra Mundial perfectamente documentada, 
induso incluye una enciplopedia multimedia con videos e información. 

* Tiny Troops: Este juego de estrategia enfrenta a dos reinos que llevan más de 450 años que- 
rreando en el planeta Agoris IV, que está a punto de ser destruido. Para evitar su destrucción 
y seguir luchando optan por teletransportarse a la Tierra e invodirla. ¿Sobes a quién le toco- 
rá defender nuestro planeta? 

+ Raven Project: Lo lucha por la supervivencia en nuestro planeta está servido. Con este mog- 
nifco simulodor-orcade futurista podrás decidir quién será el vencedor. Con una amplia se- 
lección de naves y armamento, Raven Project promete ser un estupendo juego. 

+ Entomorph: Este juego es la continuación del famoso World of Eden. En este caso tendrás que 
librar a tu reino de una especie de maldición que ha transformado tu mundo y lo ha llenado 
de mutantes, insectos y todo un repertorio de criaturas malvadas. 

+ Decthkeep: Este magnífico juego de rol en primera persona te permitirá moverte con plena li 
bertad en busca del demonio Necromoncer, que ha escopodo de su prisión de hielo, Algunas 
de sus caracteristicas son: más de 27 enemigos diferentes, vista en 3D, selección de persona- 
je inicial que hace variar el juego y un gigantesto mapeado, 

+ Azroel's Tear: Ambientado en el mundo medieval, tu misión en este juego de rol será encon 
trar el Santo Grial y robarlo con tus habilidades de ladrón, un personaje que no se ufliza con 
demasiada frecuencia como personaje único en los juegos de rol de PC. 

+ Cyberspeed: Saliendo del mundo de rol, Cyberspeed te ofrece una excitante carrera futurista 
en la que los buenos modales y la deportividad no están a la orden del día. La filosofía del 
juego nos recuerda a juegos tan afamados como Hi-Octane o Slipstream 5000. 

* Aliens: Este es, sin dudo, uno de los mejores titulos que Mindscape nos está preparando para 
los próximos meses, El juego estará basado en los cómics que tienen su mismo nombre y que 
tonta fama han tenido en EE.UU, y estará enfocado como una mezdo entre aventura, cómic 
y estrategia, 

* Allied General: Lo segunda parte de Panzer General está servida. En este caso el modo cam- 
paña estará enfocado del lodo de los aliados. En esta segunda parte se han incorporado 
nuevas unidades que aumentan la emoción y realismo de este juego de estrategia como son: 
ingenieros, rangers y tropas de la Commonwealth. El juego podrá jugarse en tres modos de 
compaña diferentes en función del bando que escojamos (Rusia, Reino Unido o EE.UU), 

+ Sivel Panthers: Este juego de estrategia nos traslada a la Segunda Guerra Mundial y nos pro- 
pone dirigir y luchar en los mayores combates que hubo entre unidades acorazada. 
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El gigante Electronic Arts nos ofreció una gran selección 
de actualizaciones de sus juegos deportivos y aunque al- 
gunos sigan pensando que las segundas partes..., os 
Oseguro que estos productos están supercuidados. Otra 
de las novedades de Electronic Arts anunciadas en la fe- 
ría fue su acuerdo con Origin para realizar una nueva 
generación de simuladores que utilizase la extensa base 
de datos de Jane's, la mayor base de datos militar del 
mundo, 

+ Fifa 96: Sin duda alguna este producto es una de las 
estrellas de Electronic Arts. La colidad del producto es 
debida a su extensa base de datos con más de 4,000 
jugadores internacionales (lista actualizada a la pre- 
sente temporada) y al juego de fútbol, que en esta 
ocasión ha mejorado sensiblemente, con unos gráficos 
y movimientos sumamente cuidados. Para aumentar el 
realismo se han incluido comentarios de viva voz e in- 
dluso se ha introducido la posibilidad de hacer cam- 
bios de jugadores en medio del partido. 

+ NHL 96: Siguiendo su linea de actualizaciones, NHL 
96 nos ofrece toda la liga de hockey sobre hielo. Co- 
mo detalle curioso de las novedades que incluye este 
producto está la posibilidad de tirar de la camiseta del 
contrario, así como la de realizar giros de cintura para 
evitar tal marrullería. 

+ NBA Live 96: Esta nueva versión actualiza toda la in- 
formación del juego para incluir una base de datos 
con todos los jugadores y estadísticas de la última tem- 
porada de baloncesto en la NBA. Como novedad se 
han incluido nuevos movimientos de los jugadores que 


Los amantes de las simulaciones económicas conocen de sobra los juegos de Maxis. 
Obras tan afamodas como Sim City han sido un éxito a nivel mundial y los titulos que 


han seguido sacando suben su propio baremo día a dia. 

+ Sim Isle: Una de sus últimas simu- 
laciones; reta al jugador a cuidar 
y defender una isla virgen llena 
de vida y naturaleza. El objetivo 
es que crezca una pequeña civ- 
dad respetando el entorno a me- 
dida que crecen sus necesidades. 
Lo idea es tan natural que Maxis 
ofrece una libra (unas 170 pese- 
tas) por coda juego que venda a 
WWF, la anterior ADENA. 


+ Sim City 2000 W95: Esta estupenda simulación se está diseñando especificamente 
para Windows 95, incluyendo alguna pequeña novedad como un zoom mejora» 
do. El producto final incluirá el Urban Renewal Kit y un buen número de ciudades 
precreadas. 


ELECTRONIC ARTS 


dotan al juego de un mayor realismo, asi como una 
presentación de los partidos por comentoristas profe- 
sionales, 

+ Cybermoge: Basado en un cómic futurista, Origin ha 
creado este fantástico arcade tridimensional con el que 
se regala el primer cómic de la serie Cybermage a to- 
do color. 

* Wing Commander IV: La saga Wing Commander ha 
mejorado a pasos de gigante en los últimos años. Con 
cada nueva entrega de Wing Commander descubrimos 
los nuevas posibilidades de nuestro PC y en este caso 
podemos apreciar lo que un futuro se llamará películas 
digitales. Los actores de esta pelicula-videojuego pro- 
vienen del mercado de Hollywood como Terry Bors!, 
Frank De Palma, Mark Hamill, Cristopher Blair, etc. 

+ Crusader: En futuro alejado unos 220 años de nuestro 
mundo actual, tu misión será acabar con la tiranía del 
gobierno que controla a todos los ciudadanos como si 
de la pelicula Metrópolis se tratase, Esta es la excusa 
perfecta para realizar un magnífico arcade en pers- 
pectiva isométrica y 
unos excelentes grófi- 
cos SVGA, 

+ Shock Wave Assault: 
Introduciéndose en el 
nuevo sistema operali- 
vo Windows 95, Elec- 
tronic Árts prepara una 
aplicación especial- 
mente diseñada para 


MAXIS 


CYBERMAOE 


éste. En este juego de acción, creado al más puro esti- 
lo de Hollywood, te llevará a jugar los más excitantes 
combates espaciales. 

* Time Commando: Del creador del éxito Little Big Ad- 
venture sale este producto, una mognífica aventura de 
acción futurista que nos transporta a un mundo donde 
la velocidad de la luz es el único factor que limita la 
potencia de los microprocesadores. Tal limitación obli- 
ga a investigar nuevos mundos viajando en el tiempo, 
incluyendo el lejano y querido Oeste de John Wayne, 
y retar a todo ser que se te cruce, 

* Space Hulk Il: Los aficionados al rol conocerán este 
ombiente del que yo se realizó un juego hace ya casi 
dos años. La misión de tu comando es destruir a un 
grupo de aliens que han invadido una base espacial. 
Lo tensión está servida en un escenario tridimensional 
en el que comandos a cada marine por separado en 
Un combate en tiempo real en el que los aliens salen 
de los lugares más insospechados, incluso a través de 
las paredes. 


SHOCK WAVE ASSAULT 


+ Full Tilll: Rompiendo moldes con sus simulaciones tradicionales, Maxis nos ofrece este 
estupendo pinball 3D diseñado para Windows 95. Entre sus características más no- 


vedosas están sus imágenes fotorrealistas y su excelente sensación de profundidad, 


animados. 


película. 


+ Truckology: Para niños de 7 a 11 años, Maxis presenta este documental sobre los 
grandes camiones que incluye modelos virtuales en 3D que pueden ser conduci- 
dos en un escenario virtual, El programa incluye más de 20 minutos de dibujos 


+ Redshift 2: Este producto es una ampliación de Redshift e incluye una extensa infor- 
mación sobre todo el universo, Su archivo fotográfico e informativo es enorme y está 
muy cuidado. El programa es 
copaz de generar una ima- 
gen del cielo a una determi- 
nada hora, teniendo en su 
base de datos más de 
250.000 estrellas. Incluso es 
posible realizar viajes espa- 
ciales y grabarlos a modo de 
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INFOGRAMES 


La compañío francesa Infogrames, tan conocida por 5us sa” 
go Alone in the Dark, presentó las siguientes noverdodes: 
+ Tintin: Infogrames se ha hecho con los derechos de una 


gran colección de historias de Tintín para crear unos estu- 
pendos juegos. Las aventuras de este personaje no sólo 
serán foses de orcado; la estrategia en algunas zonas y 
la conversación con los personajes del juego serán vitales 
pora llevar a buen fin la aventura, 
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FRANKENSTEN 


» The Multimedia Languahe System Plusl; Esto estupendo 
mejora sobre la anterior versión hará que oprender idio- 
mas sea mucho más fácil que antes. Ahora el programa 
es copaz de comprender nuestra entonación a través de 
un micrófono que podemos adpatar a nuestra torjeta de 
sonido, 

+ Time Gate: Esta fantástica aventura vfiliza la misma filo- 
solía de gráficos y acción de la saga Alone in the Dark. 
El escenario del juego nos traslada a la edad feudal, 
una era en la que los Templarios tuvieron mucha fama. 
Nodie sobe la historia real de esta secto, ni los poderes 
que tenían y aspiraban a tener, pero en nuestro país 
dejaron su huella. El juego tiene detrás una enorme y 

estupenda labor de recopilación de información sobre 
estos guerreros santos. 


INTERPLAY 


Do la conocida mano de Interplay ha llegado a 

nuestro país un montón de excelentes títulos en 

todos los géneros, En la feria no fueron menos y 

presentaron lo siguiente; 

+ Frankenstein: Esta aventura-película le trans- 
porlará al mundo literario de Frankenstein. 
Creo que sobra cualquier explicación sobre 
quién es este personaje. 

» Stonekeep: Con este juego entrarás en una 
nueva generación do juegos de rol. La calidad 
gráfica y guión del producto son excelentes, 
así como la simplicidad del entorno gráfico, 

+ Woter World: Basado en la pelicula de Kevin 
Kostner, lu objetivo será defender tu mundo 
submarino de todo ser que se acerque con ma: 
los intenciones, 

+ Conquest of the New World; En este programa 
de estrategia tu misión será colonizar el Nuevo 
Mundo. La idea, ya utilizada por Colonization 
de Microprose, es ahora mejorada con gráfi- 
cos en perspectiva isométrica de gran calidad, 
Los combates están muy detallados y todo el 
juego se ha cuidado al máximo, 

* Dragon Dice: La novedad de este fantástico 
juego de rol será que va a ser el primer juego 
de rol de Interplay que estará basado en los 
ton exitosas reglas ADAD, 
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U.S. GOLD 


Una gran novedad constituía la princi- 
pal atracción de esta compañía. Se tra- 
lo de Touche, con el subtitulo de Los 
aventuras del quinto mosquetero. Una 
genial aventura que nos lleva al siglo 
XVI donde los deudos con el honor se | 
pagaban con sangre, y el amor a una | 
dama era la máximo ospiración a la ' 
! 
| 


que podía llegar un caballero, Espera- 
mos con impaciencia su llegada a 
nuestro país, E 


FLAIR SOFTWARE 


Una compoño prodicanente discanoado en muesto pon, 

que a parír de choro digora de serlo. En su maleta se en 

contrabon una sere de Btdos en los que predomncbo el 

elemento arcade y la mus puro acción. Pero cncon O 

sus aventurcs gruas que guardan enormes Jorprecs. 

+ DOUBLE AGENT. Inspirado en Spy ys Spy, un viejo jue 
go del Spectrum, la cueston vo de epros que deben 
encontrar al otro en el menor hempo powble. Viene pre- 
parado pora que puedon conector hasta cuatro jugodo- 
res y cuento con mulbicles escenarios. 

+ RAPID RESPONSE. Un nuevo motomorcionos prove 
niente del espoco exterior. Opfimizado para que puedo 
funcionar bajo Windows 95, fene unos efecios sonoros 
y visuales bastante buenos. 

+ TROLLS. Un juego de plotoformas que los más peque- 
ños ogrodecerún. Lleno de detalles divertidos, debe- 
mos recolectar lodo po de objetos, cumentar nuestro 
puntuación con los bonus y encontrar habitaciones es- 
condidas repletas de tesoros. 

+ MORPH. Huyendo del laberinto de puzzles. Esta puede 
ser la mejor definición de este juego de inteligencia, que 
a más de uno romperó el coco. 

+ SHOCKWAVES EXPRESS. El bombazo de esta compar 
ño. La unión de lo aventura grúfico, el gónero del rol y 
a acción del orcode. Todo ello oderazado con la música 
de FRONT 242, el grupo rey de la ERM [Electronic Body 
Music) o “Bokaloo” como se llama en España. La sen 
sul protagonista ha sido creada de la mano de Tom 


TELSTAR 


Otra de las compañías presentes en la ferio, que más productos 
presento, fue Telstar, que sobre todo llamó la atención por lo su- 
gerente de sus imágenes. Los primeros productos son dos colen: 
dorios-agenda, adornados con fotos muy impresionantes y din 
gidos tanto a hombres, como a mujeres. El primero tiene como 
protagonista a la sensual Pamela Anderson, esa rubia explosi- 
va que todas las tardes nos hace coer lo “baba” mientras ve- 
mos la serie en la que participa. El segundo está más dedicado 
al público femenino, pues las fotos que aparecen son de un gru- 
po de modelos publicitarios, todos de muy buen ver. 

Otra de las novedades que Telstar tiene previsto poner a la ven- 
ta son unos impresionantes packs de juegos, que al precio de 


uno solo, van a ofrecernos horas y horas de diversión. ¿Qué os pareceria ver, por ejemplo, reunidos en una mis- 5 3 

ma coja a Dark Sun, Fantasy Empires, Dungeon Hack, Stronghold y Unlimited Adventures? Pues éste es sólo uno Dep o y o IA 
de los muchos que están en realización. repleto de violencia. 

Vegas Girls es otro de los titulos que está en proceso. En el vamos a poder ver en paños menores a las más bellas + PARADOX. Una aventura en el tiempo. Tomando ele- 
muchachos, aunque no sólo jugando ol póquer, sino también a la ruleta, a las máquinas tragaperras, etc. mentos del género del rol, debemos guiar a una intrépi- 
David Leodbetter's Foults 8 Fixes es un curioso programa educativo, dedicado a los que practican, o pretenden da mujer desde el Jurásico hasta la Edod Mecha. Encon- 
hacerlo, el deporte de golf; este titulo puede enseñarles. troremos culturas perdidas, monstruos surgidos de la 
Fable nos introduce en un mundo de aventuras, donde solamente los más valientes podrán sobrevivir, inspirado misma puerta del inferno y muchos extraños persona- 


en un mundo medieval, donde la espada y la brujeria siguen en pleno combate. jes que nos acompañarán en este fantástico viaje. 


GREMLIN 


La compañía Gremlin es mundialmente conocida por sus arcades y 

en general juegos muy rápidos. Siguiendo su mejor línea, en el ECTS 

presentaron tres juegos donde el factor velocidad es su mayor virtud. 

+ Actua Soccer: En los últimos juegos de Gremlin se está apreciando 
una notable calidad e innovación gráfica; éste es el caso del pro- 
ducto que nos ocupa, que ofrece una magnífica perspectiva de jue- 
go que varía dinámicamente en función de cada jugada. Actua 
Soccer es una nueva experiencia en juegos de fútbol. 

s Fatol Racing: Si te gustan las emociones fuertes puedes participar en esta estupenda correra de coches en la que 
loopings, cruces y derrapes están a la orden del día. 

+ Normality: En esta aventura, con gráficos en tres dimensiones, asumes el papel de Hent, un chico al que la higie- 

ne nunca le ha gustado mucho y tu misión será desvelar el misterio que engloba a Neutrópolis. 
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BMG INTERACTIVE bar con ellos. Esta es la excusa para realizar un rápido arcade de lucha bajo Win- 
dows de la mano del creador de Jump Raven o Lunicus. 

En la feria, BMG Interactive presentó los que van a ser sus primeros fítulos en el mercado — + Dust: Esta aventura te traslada a Diamondback, en Nuevo Méjico en el año 1882, y 

español, algunos de los cuales ya están este mes en nuestra revisto, todos ellos con una nuestro objetivo será encontrar un cargamento de plata que perdieron hace mucho 


colidod extraordinaria como podréis ver a continuación. Estas son sus principales estre- tiempo exploradores españoles. 
llas: + Bermudo Sindrome: Este arcade le traslada a un mundo dominado por los dinosau- 


+ Bock Pocker: Este producto es una mezcla entre un juego y un programa educativo, La rios en el que nuestro personaje, Un hombre de nuestro siglo, fiene que salvar a una 
¡dea es ir visitando las más famosas ciudades del mundo y poner a prueba nuestros co- linda salvaje. Bermuda Sindrome no es un arcade más, sino que constituye todo un 
nocimientos en obras de arte, monumentos e historia en general. Una idea muy original ¡uego de inteligencia en el que cada pantalla requiere de la astucia del jugador. 

y muy bien realizada. + Bahle Beast: Y para los amantes de los juegos de lucha llega un combate bestial, una 


+ Skull Cracker: El mundo está controlado por criaturas malignos y sólo tú puedes aca- salvaje y rápida lucha entre bestias con muchos toques de humor, 


VIRGIN 


El sello internacional Virgin, anteriormente distribuido por Arcadia, ahora se ha 

instalado independientemente en nuestro país. Virgin va a sacar una avalancha 

de novedades en estos próximos meses siguiendo la excelente linea a la que nos 
hiene ocostumbrados. 

+ Heart of Darkness: Este juego nos ofrece uno de los arcades con la mejor am- 

bientación que hayamos visto hasta ahora. Los fondos están delicadamente cui- 

dodos hasta el más minimo detalle, asi como los movimientos. Heart of Dark- 
ness es uno de esos programas que rompen las barreras entre los PC's y muchas 
consolas. 

+ The 111h Hour: Ya está a punto de salir la tan esperada segunda parte del jue- 

go The 7th Guest, que ho sido comprado por más de un millón de personas en 

todo el mundo. Este juzgo de puzzles [más de 40 en total) y misterios consigue 
resoluciones e imágenes de video a una calidad mejor que la que se obtiene en 
una tarjeta MPEG-1. 

» Asa oy. Para los amantes de la estrategia, Virgin está preparando este 
juego espacial en el que tendremos que luchar por conquistar el universo, ne- 
gociando y guerreando contra un gran número de razas exteriores. La investi- 
gación en nuevas tecnologías y las buenas relaciones con las demás razas se- 
rán la dave de lo victoria. 

+ Mission Crificel: Con este producto podrás sumergirte en un mundo virtual con 
imágenes ani que se desplazan con una gran suavidad, junto con imá- 
genes cinematográficas. Toda una aventura que nos recuerda a grandes peli- 
culas como Alien y 2001. 

+ Tilt: Los pinball han tenido mucho éxito últimamente y los señores de Virgin 
lo saben, por eso han diseñado un estupendo pinball con una perspectiva de 
juego igual a la que se obñiene en las móquinas reales. El movimiento y los 
gráficos han sido cuidados hasta el mínimo detalle. 

+ Screamer Con seis circuitos diferentes, Screamer te propone correr contra 
hasta ocho jugadores simultáneamente por red. La colidad gráfica del produc: 
lo es, sin dudo alguna, su punto más fuerte, así como sus fabulosos efectos de 
sonido y voces. 

+ Toonstruck: Esta divertidisima y alocada comedia es una aventura que te trans- 
porta a tres mundos diferentes. Nuestro personaje, llamado Drew, tendrá que 
introducirse en estos mundos paro acabar con el siniestro conde Nefarious. 

En el stand de Virgin también pudimos apreciar las segundas partes de juegos 

como Resurrection [Cyberia 2) e Indycar Racing Il. No queremos terminar con los 

lanzamientos principales de Virgin sin apreciar el enorme esfuerzo que han he- 
cho al socar la colección White Label, que ofrece fítulos de primera linea como 
7Th Guest + Indy Car Racing, a precios que oscilarán entre las 2.000 y las 


2.500 pesetas. 
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: Más de 30 personajes interactivos 

1 Calidad cinematográfica en alta resolución 

: Juegatela a una partida de póker, con una tragaperras 
o.en un duelo a muerte 
Nominado para mejor aventura gráfica del año 95 
Compatible con Windows 95 


3 ica 3 


E 


CUBERO 


cie 


La famosa distribuidora de cine y vídeo ha dado el gran 
salto ol mundo de los videojuegos. En la feria nos presen: 
toron sus novedades, entre las que destacaba por su ele- 
vado adicción Zoop, que por sí solo merecia una pasarela 
de nuestra revista. Otros productos superinteresantes que 
nos coutivaron fueron; 
* Star Trek Deep Space 
Nine: La conversión al 
ordenador de una de 
las últimas series de 
ciencia ficción creadas 
en Estados Unidos. 
Uno aventura gráfica 
fascinante repleta de 
secuencias de la serie 
de televisión y que en- 
ganchará irremediablemente a los “trekkies”. 

* Acoh! Real Monsters: Llega la acción para los más pe- 
queños de la casa, Un grupo de simpáticos mosntruitos 
que en vez de dar miedo provocan carcajadas. Estas son 
los principales bazas que nos presenta este adictivo juego, 
* Playmath: El nuevo concepto de programa educativo, 
Nunca las ma- 
temáticas fue- 
ron tan fáciles 
de aprender, 
ya que ha sido 
diseñado espe- 
cialmente para 
los niños en edad preescolar. Cuenta con gráficos y colores 
muy atrayentes además del sonido. Todo vale para cono: 
cer las leyes de lo multiplicación. 

* Congo: Lo toquillera película que vuelve a los clásicos 
filmes de aventuras en Africa. El juego promete contener 
tanta tecnología como en la pelicula, porque las esce- 
nas que presenta en alta resolución son para quitarse el 
sombrero. 

* The Indian in the Cupboard: La clásica historia del niño 
que conoce el mundo de los gnomos trasladada a la épo- 
ca actual. Esta vez, un niño americano conoce a todo un 
guerrero indio que apenas supera unos pocos centimetros 
de altura. También es otro proyecto cinematográfico que 
pronto se estrenará en nuestro país. Su versión en ordena- 
dor se ha trasladado al formato de aventura gráfica, tal 
vez porque es la que más posibilidades tiene. 

* MTV Unplugged: La modo de la música acústica llega in- 
luso a sus más eternizados enemigos: los ordenadores. La 
conocida codeno musical nos presenta una guía interacti- 
vo que contiene todo sobre los grupos que han hechoscon- 
ciertos acústicos. Ideal para los seguidores de este fipo de 
músico. 


STAR TREK NINE 


24 


SIERRA 


Lo archiconocida casa Sierra nos ofreció como todos los 

años unas estupendas novedades. 

+ Lost in Town: Esta aventura de acción utiliza video digi- 
tol a pantalla completa y no utiliza ningún tipo de ¡co- 
no. A Lost in Town se le puede calificar como una de 
las primeras películas interactivas que saldrán al mer- 
cado en lo próximos meses. 

+ Gabriol Knight 2: Si la primera parte ha sido todo un 
récord de ventas en los EE.UU,, estamos seguros de 
que está segunda parte no será menos, Esta estupenda 
aventura de misterio se nos presenta en nada menos 
que cinco CD-ROM con video a pantalla completa en 
resolución SVGA. 

+ Torin's Passage: En esta aventura de dibujos anima- 
dos, nuestro personaje principal, Torin, descubre que 
sus padres han sido secuestrados por un brujo y deci- 
de salir en su búsqueda. 

+ Police Quest SWAT: Cambiando la linea de los famosos 


MEN 


EMPIRE 


Otra de las compañías más clásicas no podía faltar a un 

evento de tal magnitud. Además de ser muy simpáticos y 

amables, nos proporcionaron la siguiente lista de nove- 

dades que hacen del catálogo de Empire uno de los más 
variados y extensos. 

+ BRAINDEAD 13. Una película de dibujos animados de te- 
rror y comedia. Debemos guiar a un chaval a escapar de 
monstruos y otros demonios surgidos del demonio. Con un 
sistema de control muy sencillo, es el gran bombazo de 
Empire para estas Navidades. 

+ HEAD TO HEAD. La continuación de Dawn Patrol. Un simu- 
lodor de la | Guerra Mundial a la que se le ha añadido la 
posibilidad de jugar a dos personas, pilotando los fantásti- 
cos aviones de aquella época. Se ha usado una tecnología 
similar a Plug 8 Play para su fácil instalación, porque ne- 
cesita al máximo los recursos de la SVGA. 

» CYBERJUDAS. Con este nombre tan original, el juego 
nos propone convertirnos en uno de los líderes mun- 
diles, Teniendo bajo nuestro control un importante 
arsenal de misiles nucleares, será difícil no apretar el 
bolón, porque estaremos rodeado de problemas to- 


Police Quest, Sierra va a lanzar una aventura basada 
en las misiones del cuerpo especial de la policía norte- 
americana SWAT, cuyo equivalente en España son los 
GEO. 

+ Cossor ll: Este es uno de los primeros títulos que Sierra 
soca al mercado de la antigua Impressions. En esta se- 
gunda parte se han mejorado notablemente los graf: 
cos, utilizando resoluciones SVGA. Además, se han in 
corporado animaciones con gráficos renderizados 3D y 
un sinfín de nuevas posibilidades. 

+ Pinball 3D: Este pinball es lo que muchisimos lectores 
estaban esperando, ya que utiliza una perspectiva tor 
tolmente revolucionaria, que nos sitúa en la mesa de 
juego como si de una auténtica mesa se tratase, 

+ Thexder: Introduciéndose en un género aparentemente 
desconocido, Sierra lanza este estupendo arcade de 
plataforma para Windows 95 en el que correr, soltar y 
luhar están a la orden del dia. 


do el día y más si hemos caido en los redes de la co: 
rrupción. 
+ NAVY STRIKE. Es una mezcla entre estrategia y simulación. 
Al mando del más poderoso ejército del mundo, debes el: 
minar aquellas situaciones comprometidas ocurridas en 
otros paises. Se ha diseñado para que sea lo más divertido 
posible para aquellos que “pasen” de los juegos de estra 
tegia. Cuando lo pruebes, seguro que cambiará tu opinión. 
+ RED GHOST. Para los amantes de la músico, debemos de: 
«ir que la banda sonora de este juego ha sido compuesta 
por uno de los antiguos miembros de The Jam. Temas <a: 
eros para un programa de acción, donde deberemos lb 
char contra una organización terrorista que pretende con! 
trolar los negocios mafiosos en todo el mundo. 
« PRO PINBALL. Una serie dedicada a las máquinas de Pit 
ball El primer título es Web y pora su realización se ha ne 
cesitodo la ayuda de estaciones de trabajo Silicon Graphic 
O sea, gráficos renderizados y otras maravillas vis 
Según Empire, sólo es el comienzo de una largo lista de 
bleros, cada uno con sus caracteristicas y espectaculand2” 
propias. 


¡Lo bueno es 
_ ahora mejor! 


| 
1 En la versión 96 la simulación de fútbol 
dl 


favorita del mundo recibe un tratamiento de última generación; 
las versiones de 32 bits incluyen la revolucionaria tecnología Virtual Stadium”, 
y que permite visualizar la acción desde cualquier ángulo. Tanto la versión de 32 
bits como la de 16 bits muestran jugadores renderizados con Silicon Graphics 
y creados con la tecnología EA SPORTS” MotionDesign”, que proporciona 
unos movimientos increíblemente realistas y una experiencia de juego tan 
intensa que el usuario no se creerá que no es real. La inclusión de 12 ligas 
internacionales, con más de 3.500 jugadores reales con 17 niveles diferentes de 
habilidad, supone que todos pueden jugar con su equipo 
favorito e incluso crear el mejor equipo del mundo con la 
opción de personalización de equipo. La jugabilidad también 
ha mejorado con la incorporación de voleas a media altura, 


pases especiales y toques suaves de desvío. Todo esto 


FIFA 


Disponible en PC CD-ROM, 
SEGA Mega Drive; 
Super NINTENDO; SEGA 
Saturn y SONY PlayStation” 


TRADUCIDO 
<CASTELLANO 


VARÍA 
Y 


ORTS 


ELECTRONIC ARTS 


Edificio Arcade Rufino González 23 bis Planta 1.* Local 2 28037 Madrid Tel 91-304 7091 Fax. 91-754 52 65 
TELÉFONO SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91-754 55 40 


PHOENIX GRAVIS 


Jugar con 


las tarjetas de sonido fabri- 

cadas por Gravis, su último 
producto es literalmente es- 
pectacular. Diseñado como un 
joystick multiuso, es decir, vá- 
lido para cualquier tipo de 
juegos, es ideal para aquellos 
simuladores de vuelo que ne- 
cesiten muchos comandos pa- 
ra su dominio completo por 
parte del jugador. 


6 impresionantes resultan 


2 pulsadores de disparo. 
es » 


Con él es 
posible jugar 
en cualquier 

sitio 


NUEVAS IDEAS 
Phoenix destaca ante todo por su 
tamaño. Es el mayor que hemos 
visto y grocias a su base tan gran- 
de, es posible colocarlo en cual- 
quier sifio, especialmente apoyado 
en las piemas, o con la postura 
que nos sea más có 

Otra característica Única es la 
conexión que establece con el 
teclado, al sustituir el cableado 
que éste lleva en su conexión 
con el ordenador. De esta for- 


O 6 controles primarios de vuelo y armamento. 


8 controles terciarios de vuelo. 


8 controles secundarios. 


Throttle. 


Indicador luminoso de funcionamiento, 


O) Planca de mando. 


Calibradores. 
O 
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ma, es posible ajustar en el joyy- 
tick las funciones de un juego 
que normalmente se seleccionan 
en el teclado. Como Phoenix tie- 
ne 24 botones, es posible selec. 
cionar para cada uno de ellos 
una función determinada. 

Tal alarde tecnológico necesita 
de una configuración totalmente 
distinta a la que hasta ahora se 
conocía a base de ajustar el 
joystick en los test del juego, 
Phoenix necesita de un progro: 
ma de instalación que permita 
configurarlo correctamente con 
las características de nuestro sis 
tema. El manual, bastante com 
pleto, explica detalladamente to- 
dos los pasos que debemos ho: 
cer, tales como puertos, configu 
ración de los mandos y tests de 
funcionamiento. Pero una vel 
instalado, podemos disfrutar de 
un aparato que sólo con su pre 
sencia impresiona, además 
lo práctico que resulta definirlo 
funciones a nuestro gusto. 

El futuro de los juegos 
muestra muy prometedor col 
Phoenix. Su precio tal vez 50 
su máximo escollo para ace 
carse al gran público, pues % 
coste de desarrollo ha sido 
elevado que su adquisició! 
puede producir un buen 09 
¡ero en tu bolsillo. 

Pero lo que no se puede ñ 
ner en duda, es la agradob 
experiencia que se obtieN 
con él. Pocos simuladores % 
jarán de ser un maremagM 
de teclas, cuando joysticks E 
predominen en los hogareS 
todos los usuarios, esto ** 
cuando la realidad virtual de 
de ser un sueño. 


ANGELFCO. JIMENÓ 


WINGMAN 


De la mano 
e los dioses 


mentos más importantes 

para cualquier ordenador 
que se precie. Parece mentira 
que los PC's que fueron dise- 
ñados como ordenadores de 
oficina, con el tiempo alberga- 
ron un port para conectar los 


E joystick es uno de los ele- 


ojuegos es uno de los elemen- 
tos que más dinamismo apor- 
tan al mercado de los ordena- 
dores, y el Wingman Extreme 
dará mucho que hablar. 
Diseñado especialmente pa- 
ra simuladores de vuelo, lo 
primero que llama la atención 


Es idóneo 
para los 
simuladores 
de vuelo 


E 93-4191140 


a 


joysticks, pero es que los vide- es su robustez. Con una base 


Conmutador cuádruple 
de vistas. 


Cuatro botones con cubierta 
de goma y disparador de 
acción rápida. 


Empuñadura ergonómica. 


Base estable y 
sólida. 


Cable de 2,1 metros. 


muy sólida, que impide que el 
joystick se mueva cuando nos 
encontremos en plena fase de 
nerviosismo con nuestro progra- 
ma favorito. Al mismo tiempo el 
mando está muy bien protegido 
gracias a un sistema de fuelles 
que impide el rozamiento exce- 
sivo con su base. 

Otro detalle muy interesante 
es la presencia de un conmu- 
tador de vistas. De esta forma, 
es muy sencillo cambiar la vis- 
ta de la pantalla que la in- 
mensa mayoría de los juegos 
de simulación aérea ofrecen, 
evitando tener que usar las te- 
diosas teclas de función. 

Además los señores de Logi- 
tech han conseguido una mo- 
vilidad increíble y la respuesta 
del mando es muy eficaz en 
todos los juegos que hemos 
probado. Es en los simulado- 
res de vuelo, donde el Wing- 
man demuestra toda su poten- 
cia,y también en aquellos ar- 
cades que se limitan a mover 
el punto de mira y disparar, 
ya que el movimiento de nues- 
tra “nave es automático. Con 
este tipo de juegos, se agrade- 
ce el uso de Wingman y nos 
podemos olvidar de las teclas 
del cursor para siempre. 

Recomendado para todo tipo 
de jugones, especialmente para 
aquellos aprendices de piloto y 
que necesitaban por fin un joys- 
tick totalmente profesional. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 
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TIPA MINE 

197) e JECIUCG 


OK Preview: COMMAND 8 CIONQUER 
Tipo: ESTRATEGIA — 
Compañía: WESTWOOD STUDIOS 
Distribuidor: VIRGIN 


in duda, lo que hizo de Dune 2 un programa 

memorable era su acertada combinación de 

arcode y estrategia. Resultaba muy divertido 
machacar “en vivo” a las unidades de los Harko- 
nen, con un control directo de todas nuestras tropas. 
Se trataba de dar un nuevo “aire” a los juegos de 
estrategia, con lo posibilidad de crear nuevas es- 
tructura militares, armas y soldados, según fuera- 
mos odquiriendo experiencia y medios económicos. 
Command 4. Conquer es básicamente lo mismo, pe- 
ro se le ha lavado la cara totalmente. Por supuesto, 
el cambio más radical ha sido en el tema gráfico. Se 
han induido muchísimas escenas en video, de he- 
cho el juego ocupa 2 CD, destacando la divertida 
presentación que parodia la televisión del futuro 


coMMA 


De los creadores de 
Dune 2, llega el 
último grito en 
estrategia. Con un 
esquema similar a su 
anterior éxito, la 
guerra ya no será la 
misma. 


con un montón de canoles cada uno más aburrido 
que otro. También los gráficos han sido mejorados 
hasta llegar a una calidad nunca vista en este tipo 
de juegos. Lo único que nos ha sorprendido es que 
las unidades y soldados son diminutos en compara: 
ción con el escenario. En contrapartida se ha creado 
una especie de inteligencia artificial que permite or- 
denar ataques al enemigo y despreocuparos total: 
mente del movimiento de nuestra unidad, pues ella 
sola se encargará de escoger el camino más corto y 
seguro para cumplir su objetivo, 


LLE baaa 


CcOoN- 


De todos formas, no se trata de olvidarnos de nues: 
tros hombres, pues es posible que aparezcan ene” 
migos de los rincones más insospechados y acaben 
con ellos en pocos momentos. Lo mejor es avanza" 
poco a poco y desplegando bien a tus hombres. Pe: 
ro todos estas estrategias las irás descubriendo dl 
jugar este magnífico juego, que mezcla las exceler 
cias de la estrategia, con la rapidez y adicción 
arcade, 


0 ANGEL FCO. JIMENEZ 
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OK Preview. ALIEN LEGACY 
Tipo: ESTRATEGIA | 
Compañía: SIERRA E 
Distribuidor: COKTEL | 


lien Legacy es la última apuesta de Sierra 

por la estrategia espacial. Esta vez se han 

centrado no en espectaculares gráficos en 
SVGA o animaciones alucinantes. Lo que nos espe- 
ro en el juego es un simulador de una nave nodr- 
za que tiene como misión encontrar un planeta 
que reúna las condiciones adecuadas para esta- 
blecer una colonia humana. 


los habitantes son mitad 
hombre, mitad máquina, a la 


Una vez que lleguemos a nuestro objetivo 
nos espera un duro trabajo. Como responsables 
de la puesta en marcha de la colonia, es nues- 
tro deber la perfecta coordinación entre los di- 
versos departamentos que existen en la nave. 
Ingenieros, sociólogos, arquitectos y militares 
(porque existe una guerra con una especie alie- 
nígena) son representados por consejeros en el 
puente de mando. Ellos nos dirán lo que tene- 
mos que hacer en las situaciones más delica- 
das y durante la mayor parte del tiempo son 
los peones que utilizaremos para la construc- 
ción de la colonia. 

Los campos de la estrategia toman los caminos 
más insospechados. 

Si tradicionalmente se pensaba que eran los 
“wargames” los únicos juegos de estrategia, los 
años han demostrado que prácticamente se puede 


hacer de todo en estrategia. Un buen ejemplo es 
Alien Legacy, donde se puede hacer de todo: des- 
de el combate contra los belicosos extraterrestres, 
lo construcción de una colonia y su posterior gor 
bierno. 

Se ha respetado mucho los conocimientos cienti- 
ficos actuales para realizar un programa serio y a 
la vez entretenido para jugar, 

Sierra no quiere vivir en el pasado y se adentra 
una vez más en el fascinante futuro. 
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OK Preview: ASCENDACY 

Tipo: ESTRATEGIA E 
Compañía: THELOGICFACIORY 
Distribuidor: VIRGIN | 


El conocido astrofísico Carl 
Sagan puso de moda en los 
años 80, en su programa 
Cosmos, un mapa estelar 
de sociedades 
tecnológicamente muy 
avanzadas, cada una 
representada por una 
ramificación de un color. 
Algo parecido sucede en 
Ascendacy, un nuevo 
simulador de civilización. 
En este caso, de 
civilizaciones galácticas. 


MB, scendecy es una gigantesca epopeya. 

En él debemos guiar a los habitantes de 

ll un planeta para colonizar otros siste- 

mas, pero lo más importante es la interacción 

con otras culturas estelares, entonces el progra- 

ma se convierte en una especie de cursillo ace- 
lerado de relaciones diplomáticas. 

Una de las caracteristicas más importantes 
de Ascendecy es la posibilidad que tenemos de 
desarrollar nuestra propia tecnología, gracias a 
la ayuda de otros seres. El juego empieza con 
las primeras exploraciones fuera del sistema 
solar y es vital que encontremos una civiliza- 
ción amistosa que se ofrezca para ayudarnos o 
comerciar todo tipo de productos. En caso con- 
trario, es decir, que nos enfrentemos en una 
guerra con alguna raza superior, nuestros ga- 
nas de conquistar la Galaxia se habrán difumi- 
nado para siempre, igual que nuestro planeta. 
La variedad de armas es muy grande. Desde la 
que eliminan cruceros pesados estelares hasta 
los que arrasan un Sistema Solar entero, 

Podemos elegir entre 21 especies distintas, 
cada una con un índice de tecnología y habili- 
dad distinto. Pero el fin es el mismo para todas, 
llegar a ser la que domine la Galaxia en su 
propio beneficio. 

Gráficos SVGA, sonidos digitalizados y otras 
lindezos por el estilo es la apuesta que ofrece As- 


cendacy, un gigantesco juego de estrategia que 
entusiasmará a los más veteranos en el tema, 
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JUST VOIGE* 


CONTROLE WINDOWS CON SU VOZ 


“Nunca fue tan fácil 
manejar Windows” 


E Navegue dentro de su sistema sin tocar el teclado o el 
ratón (no consume más del 5% de los recursos del PC ) 

E Ejecute cualquier programa con sólo pronunciar su 
nombre (eficacia de reconocimiento superior al 98%) 

E Agregue nuevas emociones a sus juegos controlándolos 
con su voz (respuesta instantánea: 0,2 segundos) 

El Reciba una confirmación verbal de sus mandatos para 
mejorar su precisión (definible para cualquier comando] 

El Olvídese de una vez de las complicadas combinaciones 
de teclas que cambian con cada aplicación 

E Encadene cualquier número de macros y “salte” a 
cualquier parte de sus programas con UNA sola orden 

IE Utilice el mismo comando independientemente de la 
aplicación, dejando a suPC que haga el trabajo pesado 

Im Elija ocreesus propios comandos y respuestas, Agregue, 
edite o borre cualquier comando o vocabulario de sus 
aplicaciones 

»» Todo esto, por sólo 34.900 Pta. (+IVA y gastos de envío) 


* Software traducido al castellano y adaptado a la versión española de 
Windows 3.1 y Windows para Trabajo en Grupo 3.11 


Sí, deseo pedir JustVolce” (Rellene y marque lo que corresponda) 
Envíenme ___ unidad/es al preclo especial de 34.900 Pta. cada 
Una. (IVA y gastos de envío Incluidos) exclusivo para los lectores de esta 
revista (con un ahorro de un 20% sobre el precio origina), 

Total pedido: Pta. E 


Nombre: 


Empresa: CIF/DNI 
Dirección: 


Población: cr 


Provincia: 


Teléfono: FAX: 

Forma de pago: 

] Cheque a la orden de Información 4 Software 

3 Contra reembolso (gastos de 2.000 pesetas adicionales) 
Información 8 Software. C/ Madre de Dios, 2. Chalet 6. 28016 Madrid 
Tel.: (91) 345 16 83. Fax: (91) 359 08 81 

Recepción de pedidos y pago: OMC c/ Francisco de Rojas, 5. 41, 1* 
28010 - MADRID. Telf: (91) 447 55 53 / FAX (91) 447 67 70 
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OK Preview: FIFA SOCCER 96 
DEPORTIVO 
ELECTRONIC ARTS 


ELECTRONIC ARTS. 


[FIFA 96 


VIRTUAL STADIUM er 


SOCCER %2 


os señores de Electronic Arts han dado el to- 

do por el todo con este nuevo titulo que muy 
pronto podréis adquirir. 

Entre sus muchas características destacan el ele- 

vadisimo número de cámaras diferentes, que si- 

mulan a las de televisión y que podremos manejar 


tot Ma 


La nueva generación en el 
mundo de los simuladores 
deportivos ha llegado y Fifa 
Soccer 96 es su heraldo. 


Atrévete a meterte de lleno en un nuevo juego de 
fútbol que te hará sentir en tus carnes la sensación de 
controlar directamente el esférico. 


a nuestro antojo con las teclas de función, creando 
así un ambiente de juego y un dominio del campo 
absoluto. 

Más de 4.000 jugadores diferentes a nivel in- 
ternacional que forman parte de las 12 ligas que 
también aparecen en el programa, desde la ingle- 
sa hasta la nuestra, posando por la brasileña, la 
americana, etc, 

Todos los sprites y rotaciones del campo han 
sido realizadas usando la potencia a nivel in- 
formático de Silicon Graphics 3D, lo que ya 
nos da una idea de lo que Fifa Soccer 96 va a 
ser. Más movimientos, opciones novedosas co- 
mo cambio de jugadores, prórroga en caso de 
empate y tandas de penallies en caso de que 


la igualdad de marcadores persista, también 
estarán presentes. 

Por supuesto, la posibilidad de crear tu propio 
grupo de futbolistas, que tantas y tantas veces ha 
incluido Electronic Arts en sus juegos, vuelve a 
aparecer, lo que te da la oportunidad de formar tu 
equipo de vencedores y enfrentarlo a equipos co- 
mo Alemania, Argentina o Brasil. También existi- 
rán una serie de comentarios del partido, realiza- 
dos por John Motson, un conocido comentarista, lo 
que ya le pone la guinda a este revolucionario si- 
mulador deportivo. 


DISPONIBLE PARA TODOS 
Muy pronto vamos a poder disfrutar de una nueva 
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sensación deportiva que nos va a introducir con 
total facilidad en el centro del campo, como si fué- 
ramos un jugador más. 

Electronic Arts ha dispuesto que Fifa Soccer 
96 esté disponible a mediados de octubre del 
presente año, no sólo para PC CD-ROM, sino 
también para la casi totalidad de los formatos 
de consolas, como son la Mega Drive, la 32X y 
la Saturn de Sega, y para la Super Nintendo y 
la Nintendo-Playstation. 
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Para realizar Fifa Soccer 96 se ha empleado un nuevo tipo de programación que per- 
mite al ordenador generar infinitos puntos de vista en fracciones de segundo. Unica- 
mente pulsando las teclas de función, verás cómo tu perspectiva del campo va va- 
rlando pudiendo conseguir así el mayor detalle en cada una de tus jugadas. 
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OK Preview: PITFALL 
Tipo: ARCADE 
Compañía: — — ACTIVISION 
Distribuidor: PROEIN, S.A. 


nl 


THE MAYAN AvVENTURE 


Por fin ha llegado 
Windows 95 y con él, 
una larga fila de juegos 
de toda índole, 
dispuestos a aportar su 
granito de arena, a la 
hora de decir lo bien que 
funciona este programa 
en lo que a software 
lúdico se refiere. 


076275 


jtfal es un trepidante arcade de platafor- 

mas, inspirado en un juego que salió allá 

por los principios de la década de los 
ochenta, gracias a Atari. Algo más de diez años 
después, y para las videoconsolas Super Nintendo 
y Mega Drive de Sega, por supuesto, también de 
la mano de Activision, llegó una nueva versión, 
mucho más mejorada y espectacular del juego en 
cuestión. 

Utilizando las capacidades técnicas que en estos 
momento teníamos, los programadores consiguie- 
ron crear un producto que revolucionó el campo 
de los plataformas, pues la gran variedad de mo- 
vimientos del personaje, la calidad de los decora- 
dos, las zonas secretas y demás lo convertian en 
una pelicula de dibujos animados en la que noso- 
tros tomábamos parte activa del momento. 

Ahora y pensando especialmente en Windows 
95, llega una nueva versión de Pitfall, calcada lite- 
ralmente de la del cartucho de videoconsolas, pero 
con todas las ventajas que el ordenador conlleva. 


VOLVIENDO A LO CLASICO 

Estaba totalmente claro que los programadores 
de diversas compañías iban a apoyar al nuevo 
entorno, pero lo que nos ha sorprendido es que 
para ello, vuelvan a lo clásico, como pueden ser 
los arcades de plataformas de toda la vida, o 


LOS ESQUEMAS 


ORIGINALES 


los arcades de conducción de Fórmula 1 que 
tontas y tantas veces hemos podido ver y disfru- 
tor, tanto en salas recreativas, como en nuestro 
ordenador. 

Pitfoll esconde en sus entrañas grandes sorpre- 
sos tanto en la cuestión técnica como en la artisti- 
co, pero la más sobresaliente de todas es que 
dentro de lo que es el juego en sí, han incluído la 
primera versión del Pitfall, esa que con cuatro co: 
lores en pantalla y una serie de sprites cuadrados 
nos hizo pasar tan buenos ratos, y a la que sola: 
mente podrás jugar si previamente encuentras la 
zon0 secrela que existe en alguno de los niveles 
del juego, 


CARLOS F. MATEOS 


En los días previos a la digitalización de los gráficos, 
miles fueron los diseños y bocetos de los personajes 
que se presentaron, para decidir cuál iba a ser la apa- 


riencia ac- 
tual tanto del 
protagonista 
como de los 
enemigos. Es- 
tos son dos 
de los mu- 
chos ejem- 
plos que he- 
mos podido 
revisar. 
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OK Preview: NBA LIVE 95 | 
Tipo: DEPORTIVO | 
Compañía: ELECTRONIC ARTS 
Distribuidor: ELECTRONIC ARTS. | 


unque aún se encuentra en proceso de 
preparación, ya podemos hacernos una 
Lidea bastante clara de lo que NBA Live 
95 va a ser en su versión definitiva. Electronic 
Arts ha pretendido conseguir y, de hecho lo ha 
conseguido, un producto que trata todos los en- 
tresijos de la NBA de una manera clara, explica- 


tiva y, sobre todo, divertida. Para ello no sólo 
han incluido una extensa base de datos acerca 
de todos los equipos que forman la liga, los juga- 
dores que forman dichos equipos y toda la infor- 
mación técnica reunida sobre cada uno de ellos, 
sino también un simulador-arcade en el que po 
dremos jugar con nuestro equipo preferido un 
apasionante partido contra los grupos más pode- 
rosos en un campeonato, una copa o simplemen- 
le un encuentro amistoso, 

Todo esto podrá ser modificado a nuestro gusto 
desde los completos menús de opciones en los que 
podrás adaptar a tu gusto todos los apartados de 
que consta este producto, 


INFORMACION ACTUALIZADA 

Por supuesto, todos los datos que NBA Live 95 
aporta han sido convenientemente actualizados de 
manera que puedas tener en tu casa los datos más 


El deporte en el que solamente los hombres 
denominados “techos del mundo” pueden 
participar se convierte de nuevo en protagonista 
indiscutible de nuestros ordenadores con este 
nuevo simulador-arcade-enciclopedia que tiene 
como nombre NBA Live 95. 


innovadores del mundillo de la liga norteamerica- 
na de baloncesto. 

Muy pronto podremos adquirir este producto 
que promete mucho en todos los aspectos y, en 
especial, a todos aquellos aficionados a los orde- 
nadores, que también lo son al deporte del ba- 
loncesto. 
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OK Preview: MISSION CRITICAL: 
Tipo: _AVENTURA GRAFICA 
Compañía: LEGEND 

Distribuidor: — VIRGIN 


ca 


“El futuro del Universo está en tus manos”. La frase pu- 
blicitaria que acompaña al juego no puede ser más ex- 
plícita. O la guerra entre las colonias humanas o la ar- 
monía para buscar una sociedad más justa. 


esulta curioso como en las novelas, pelicu- 
las y juegos de ciencia ficción, se refleja la 
BEA situación social de la época cuando fueron 
escritas y trasladadas a un futuro hipotético. Se 
añaden elementos de alta tecnología, mundos in- 
creíbles y seres inimoginables, paro tener un am- 
biente totalmente distinto. Pero en lo que se refiere 
a organización social, problemas, alegrías, el es- 
critor o guionista se afiene a lo que realmente ho 
conocido o ha pasado a lo largo de la historia. 
Algo así ocurre en Mission Critical, las consabidas 
guerras entre humanos son trasladadas a un futuro 
donde la lucha por el poder de las colonias es la 


principal causa de fallecimientos y las grandes com- 
pañias comerciales hacen su agosto. Es de destacar 
cómo personas de raza negra y los mujeres, que 
hasta ahora habían sido discriminados en este tipo 
de historias, que presentaba siempre a hombres 
blancos como los protagonistas, toman el relevo po- 
ra convertirse en el centro de atención del jugador. 

Técnicamente, Mission Critical es una aventura 
grófica realizado en SVGA, Escenas de video digi- 
talizado realizadas por actores profesionales y los 
últimas técnicas de la multimedia conforman la in- 
cursión de Legend en el terreno de las aventuras 
gróficas espaciales, que ya han formado un “sub- 
género” por sí mismas, dada la cantidad de titulos 
que existen actualmente pora los ordenadores. Es- 
la conocida compañía americana ha creado exce- 
lentes juegos en esta línea y Mission Critical pare- 
ce ser el resumen de todas sus experiencias. 
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THE LAST DYNASTY 


— A 


Seguro que más de 
una vez hemos 
soñado que alguien 


á bir Téc 7) la6 


AUDAS 


OK Preview: — THELAST DYNASTY del espacio exterior 
da USAR en su flamante nave 
Compania SIRO espacial aterrizaba 
Distribuidor: COKTEL delante de nuestra 


casa y amablemente 
nos invitaba a dar 
con él una vuelta 
por el cosmos. ¿Será 
posible? 


resentado como una de los más excitantes 

aventuras gráficas jamás creada para orde- 
MM nador, nos encontramos con un juego que 
en realidad son dos. Nos explicamos, The Last Dy- 
nasty básicamente es una aventura que nos hará 
sudar para terminarla, pero cuenta con numerosí- 
simas escenos de combate espacial, que en nada 
le hacen envidiar a otros juegos que son realmente 
simuladores. 
Gráficos en SVGA y numerosas escenas digitali- 
zados en vídeo, como viene siendo habitual en 
las últimas producciones de Sierra, conforman 
un espectáculo visual de primera categoría. No 
sabemos todavía la calidad de la historia y los 
enigmas que nos esperan, pero viniendo de Sie- 
rra, todos los que disfrutamos con los aventuras 
difíciles tenemos una nueva fuente de inspiración 
para quedarnos “pegados” al monitor del orde- 
nador. 


Si tenemos buena suerte y habilidad, dejare- 
mos en buena posición al honor de la Tierra, 
pues hemos sido escogidos por una raza supe- 
rior como pilotos de pruebas de sus armas de 
combate para enfrentarnos a un enemigo co- 
mún que ansía controlar toda la Galaxia. Reco- 
nocemos que el argumento pierde la originali- 
dad cuando llegamos al asunto de la “raza 
asesina que ansía controlar todo”, pero cual- 
quier historia de ciencia ficción perderia encan- 
lo si no hubiera malo con perversas intenciones 
y provisto de tecnología punta como sucede en 
este coso. 

En fin, todo un reto de una de las compañias de 
software que mejor saben lo que un jugador siente 
al enfrentarse contra una “pura y dura” aventura 
gráfica. 
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OK Preview: CADILLACS 

_ ANDDINOSAURS 
Tipo: ARCADE 
Compañía: ROCKETSCIENCE — 


Distribuidor: BMG 


La Tierra y todos los humanos se enfrentan a una 
nueva era, muy diferente a la que estaban 
acostumbrados. Una serie de extrañas radiaciones que 
se han mezclado en el aire y han terminado por 
despertar a los gigantescos reptiles que hibernaban 
dentro de los enormes bloques del Polo Norte y se han 
extendido por todo el mundo. 


[ sta nueva era, peligrosa donde las haya, ha 

fam sido denominada con el nombre de Xeno- 
a zoica y está situada a seiscientos años en el 
futuro, Como siempre y en todos los tiempos, han 
existido, existen y existirán personas malvadas 
que intentan sacar provecho de todo lo que les 
rodea e indiscriminadamente provocar una serie 
de cataclismos que pongan en peligro el orden 
natural. Y éste es uno de esos casos, ya que un 
grupo de personajes, pretendiendo aprovechar la 
situación actual de la raza humana, enfrentada a 
los dinosaurios, quiere aumentar su poder y ri- 
queza hasta niveles insospechados y, sin querer- 
lo, han despertado en todos los reptiles la furia y 
ansia de caza, siendo los hombres su principal 
objetivo a destruir. 


Tú encarnas a Jack “Cadillac” Tenrec, quien, 
junto con su compañera Hannah Dundee, tiene 
que recorrer a bordo de su Cadillac del 53 los 
más salvajes y peligrosos porajes, evitando toda 
close de bestias y trampas, hasta llegar a la base 
donde se esconde esa organización y evitar así 
la catástrofe que se avecina. 


APUNTA Y DISPARA 

Cadillacs and Dinosaurs va sobre eso; es decir, dis- 
pondremos en pantalla del objetivo de un rifle de 
caza y vamos a tener que disparar a todos los ani- 
moles que se nos interpongan, a la vez que contro- 
lamos el coche para no chocarnos con los obstácu- 
los del camino. Ambientado como si de un cómic en 
movimiento se tratara, el programa que nos ocupa, 
y que muy pronto estará a disposición de to- 


dos nosotros, está predestinado a ser uno de 
los más exitosos Shoo''em up del momento. 

Cadillacs and Dinosaurs es uno de los 
productos que forman el fantástico terceto 
que BMG Interactive está a punto de poner 
a la venta en nuestro país. Los otros dos 
juegos son Loadstar y Wing Nuts, que, te- 
niendo el mismo esquema que el producto 
que nos ocupa, van a ser los mayores bom- 
bazos del momento, 
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| OK Preview: CD MORTAL KOMBAT Il 
¿CO TMORTALROS 
| 


| AS A QUIOSEN WARRIOR MIS 
VOENTITY_ 15 A MYSTERY TO 
ALL ¡FS DELIVED THAT 
ME 15 TNE SURVIVOR OF AM 
TERMINATION SOUADS AS M | 
RESULT NE 15 VICIOUSLY 
SARRED ANO REPT ALIVE 
OMYF Br ARTIFIGAL RESPIR- 
FATORS AÑO A RAGE [OR END- 
| 16 SHA KANITS CONQUEST. 


n esta ocasión el malvado Shao Khan, derro- 

tado tiempo atrás por los héroes de Mortal 

Kombat Il, ha vuelto con más poder que nun- 
ca, y acompañado de su reina, y, juntos, han ro- 
bado todos las almas de los humanos de la Tierra 
y las han unido a 
las suyas propias 
con lo que su 
fuerza se ha ele- 
vado hasta el in- 
finito, Pero unas 
cuantas perso- 
nas, alguien con 
el entrenamiento 
y poder suficien- 
tes para no su- 
cumbir ante tal 
ataque, se han 
propuesto no de- 
jar al malvado 
demonio salirse 
con lo suyo y pa- 
ro eso se han 
unido frente a un 
portal dimensio- 
nal que les lleva- 


MORTAL KOMBAT 1!!! 
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La tan esperada tercera parte 
de la sangrienta saga Mortal 
Kombat está a punto de 
terminar su conversión para PC. Si la Mortal Kombat II te 
pareció asombrosamente parecida a la máquina recreativa, 
prepárate, pues con este juego solamente le hace falta al PC 
una ranura para monedas y así ser idéntico. 


rá hasta el mundo de Shao Khan, donde se cele- 
brará el mortal combate, Entre ellos destacan Liv 
Kang, Kung Lao, Jax, Sonya, Kano y Sub-zero, 
viejos conocidos de todos vosotros y unos no tan 
conocidos Cabal, Sheeva y demás, que ya iréis co- 
nociendo más adelante. Ñ 


A LA TERCERA, LA VENCIDA 

Podemos arriesgamos a decir que Mortal Kombat lll 
para ordenadores es una de las mejores y más fie- 
les conversiones que hayan sido realizadas a partir 
de una máquina recreativa y es que tanto los movi- 
mientos, como los gráficos y todas las opciones y 


trucos del juego están presentes. Si eres un fanático 
de este tipo de programas y un asiduo seguidor de 
la soga Mortal Kombat, ésta es la parte definitiva 
que no deberás perderte por nada del mundo. 


CARLOS F. MATEOS 
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OK Preview: WINGS NUIS 


Tipo: ARCADE 


a, has 5 Ts "MÍOG 


7 DIAS 


Compañía: ROCKET SCIENCE 
Distribuidor: BMG INTERACTIVE 


illy Campbell es uno de los 
mejores pilotos del bando 
aliado. 

En el morro de su avión apare- 
cen muchas victorias que reflejan 
los aviones enemigos caídos en 
combate por tener la osadía de 
enfrentarse contra él. Pero ahora 
estamos en 1917, la guerra está 
llegando a su climax y los escua- 
drones alemanes no tienen nada 
de cobardes, preparándose para 
el gran combate final. 

Esto situación es la que refleja 


Wing Nuts. Un arcade realizado totalmente en 
vídeo de una compañía hasta ahora desconoci- 
do para nosotros. Los señores de Rocket Scien- 
ce han creado un juego que nos hace sentirnos 
caballeros del aire. Asimismo, el entretenimien- 
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— 
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to está asegurado, pues no se han escatimado 
medios para recrear el ambiente de aquella 
época, y prácticamente parece que asistamos a 
una película donde nosotros somos los princi- 
pales protagonistas y disparando a cualquiera 


Una nueva distribuidora llega al mercado español con 
productos tan espectaculares como éste: un vertiginoso 
arcade, donde los aviones de la | Guerra Mundial son 
los protagonistas. 


que se ponga en el centro de nuestro 
punto de mira. 

Estos son los esquemas que segui- 
rán los juegos de lo próxima genera- 
ción: vídeo a pantalla completa, soni- 
dos digitalizados y presentaciones 
que recuerdan a las grandes produc- 
ciones de Hollywood. Wing Nuts es 
una de ellas, y trata de dor un nuevo 
“aire” al viejo género del arcade. Se 
trata del primer juego distribuido por 
BMG en nuestro país y creemos que, 
con títulos como Wing Nuts, muy 
pronto alcanzarán la popularidad que 
ya han conseguido en el campo de la 
producción musical. 
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English+ 
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Aprender inglés por ordenador es una idea que hasta ahora 
se podía denominar como descabellada. La compañía 


Edusoft ha conseguido que esa idea haya sido relegada al 
limbo del olvido. 


[| estudio del inglés en nuestro 
la país en los últimos años se ha 
Bla caracterizado por la inclusión 
de nuevos elementos aparte del 
tradicional libro y cuaderno de 
ejercicios. Nos referimos a los 
vídeos y cintas de cassette; gra- 
cias a ellos, se puede estudiar 
inglés, escuchando la pronun- 
ciación correctamente. En gene- 
ral, todas las técnicas audiovi- 


z E A suales ayudan muchísimo al es- 
> E __——Áás! y tudio de los idiomas. 

> pa NASA 

E N La compañía Edusoft, con una 

7 larga experiencia en el terreno 

= educativo, ha preparado un 

Z curso de inglés que aprovecha 

- 


las posibilidades multimedia 


pu 


Es 7 de los ordenadores. Es, sin 
== duda, la más completa colec- 
—E ción para el estudio de este 
==] = idioma que se ha desarrolla- 
= = do para ordenador. Consta 
= de los siguientes títulos, que 
=P serán distribuidos por Dro 
£ 


Soft: 

* Iniciación, 

* Básico: 1, 2 y 3. 

* Intermedio: 1, 2 y 3, 


was out of his world! 

| sume person who look glant steps 
There aro stars ln my building, 

There ls iencurio where | am 

Find mel 


* Avanzado: 1, 2, 3 y 4. 
* Inglés para negocios. 

En total, 12 CD que nos presentan una 
visión divertida y amigable para el 
aprendizaje del inglés. Como podéis 
comprobar, el curso se ha dividido en va- 
rias fases para un mejor asimilamiento 
de las materias dadas. Para los que ten- 
gan una buena base gramatical del idio- 
ma, son bastantes recomendables los ni- 
veles intermedio y avanzado. Y si pien- 
sas trabajar con él, el módulo Inglés pa- 
ra negocios, te resultará muy útil. 

Aunque cada CD es totalmente inde- 
pendiente, se han diseñado para que 
puedan funcionar entre sí, siendo espe- 
cialmente interesante para aquellas aca- 
demias que quieran cambiar sus méto- 


dos de enseñanzas y 
tener una excelente 
colección multimedia 
en sus ordenadores. 
Una de las mejores 
características de la 
colección es la posibi- 
lidad de conectar un 
micrófono al ordena- 
dor y analizar noso- 
tros mismos nuestra 
pronunciación, com- 
parándola con la co- 
rrecta que nos ofrece 
English+. Al oírnos 
nosotros mismos, nos 
es útil para mejorar la 
pronunciación, uno 
de los aspectos más difíciles en el apren- 
dizaje de un idioma. 


FACILIDAD DE USO 
Los programas corren en Windows 3.1 o 
superior, ya que este entorno gráfico es 
ideal para el uso de programas educativos 
que contengan imágenes de vídeo y soni- 
do como es el caso. De esta forma, tam- 
bién se facilita el manejo de los módulos y 
el potencial usuario sólo se debe preocu- 
par de entender los contenidos y no apren- 
derse un largo manual de instrucciones. 
También se incluyen en cada módulo 
una serie de juegos en los que pondre- 
mos a prueba los conocimientos adquiri- 
dos durante el curso, además de varios 
tests para coordinar nuestra rapidez de 


respuesta. Existe una pequeña aventura 
gráfica en cada CD, bastante sencilla, 
que nos invitará a visitar diversos esce- 
narios de la cultura americana y anglo- 
sajona, para ver cómo nos apañamos 
con nuestras recién aprendidas lecciones. 

En definitiva, Edusoft ha creado una 
propuesta que puede ser válida para per- 
sonas de cualquier edad y que será de 
gran ayuda en muchos centros educativos. 
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Language: Nouns and Quantifiers 


Explore 


Woter...! need 
some water, 


How much money 
do you have? 


None, But | hove 
some gold coins 
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OES 


anes 


Con el sugestivo nombre de 


Jane's, Origin ha D E LA 
preparado una serie de 

simuladores basados en los 

informes de la conocida 

compañía de información 

militar. 


E lectronic Arts y Origin, distribuidos Gracias a la amplísima base de datos 


en España por Dro Soft, son los — utilizada, los simuladores en proyecto 
creadores de una nueva serie de si- contarán con un grado de realismo inusi- 
muladores militares. tado hasta en los más pequeños detalles. 
Para ello han contado con la colabora- Conociendo la trayectoria de Origin, y el 
ción de Jane's, una prestigiosa compa- empeño que demuestra Electronic Arts en 
ñia de información que está considerada cada uno de sus productos, nos podemos 
como la mejor en su género. imaginar lo que espera en 1996 a los fa- 
náticos de los simuladores. De 
momento, se prevé el próximo 
lanzamiento del AH-64D Long- 
Ml bow, más conocido como 
2 Apache, y que es uno de los 
pilares del ejército americano 
al igual que el de muchos pa- 
íses. 


MITOS VIVIENTES 
Tan fantástico proyecto se lo 
debemos a Andy Hollis, 
Andy es uno de los diseña- 
dores de juegos de simula- 
ción más importantes que 
existen. Gracias a él, hemos 
disfrutado de la saga F-15 
Strike Eagle, que, sin duda, 
es una de las más jugadas 
y disfrutadas en un orde- 
nador. Conceptos tales co- 
mo HUD, misiles inteligen- 
tes o escenarios renderiza- 
dos se han incorporado 
poco a poco en las men- 
tes de los jugadores y 
han hecho de la simula- 
ción de aviones todo un 
género dentro del mun- 
EJ do de los programas de 
ordenador, 


Con tan fantásticos antecedentes (no olvi- 
damos tampoco Gunship ni títulos como 
F19 Stealth Fighter), Andy y su colega 
Paul Grace, otro de los genios de la simu- 
lación, se propusieron hacer los simulado- 
res más realistas que la tecnología de los 
PC's actuales podían permitir. Las panta- 
llas que os presentamos, son una buena 
muestra de la calidad conseguida, pero 
nos tememos que los equipos necesarios 
deben ser de 486 DX 2 para arriba y con 
8 Megas de RAM como mínimo, para que 
los juegos no nos vayan a saltos. 


BUENOS ALIADOS 

Pero realmente, la nota original la confor- 
ma la alianza entre Electronic Arts y Ja- 
ne's. Electronic se ha apuntado un buen 
tanto al colaborar con dicha empresa. Es 
la primera vez que una entidad tan “se- 


ria” en el mundo militar cede sus conoci- 
mientos para el diseño de juegos de orde- 
nador, pero lo que se pretende es que es- 
tos simuladores sean más que un juego y 
con nuestras modestas posibilidades po- 
der alucinar como en los que se usan en 
las grandes industrias armamentísticas, 

El contrato dura 5 años y durante ese 
tiempo Electronic Arts debe crear el máxi- 
mo número de productos que utilicen la 
información de Jane's. El primer proyecto 
como hemos dicho antes es el Apache, 
uno de los mejores helicópteros de guerra. 
AH-64D Longbow contará con muchas 
misiones que cumplir, sobre todo las últi- 
mas a gran escala que ha efectuado la 
Navy americana, como puede ser la 
Guerra del Golfo o la invasión de Pana- 
má. Pero también la imaginación cuenta 
y existe un escenario hipotético, donde 


LA AGENCIA JANE'S 


tendremos que enfrentarnos contra el 
ejército de Ucrania y sus ansias de domi- 
nar el territorio báltico. Se espera que el 
juego esté disponible en las Navidades 
de 1995, pues su fase de desarrollo está 
prácticamente acabada. 

Felicitaciones a los señores de Electronic 
Arts, por su estupenda idea de crear 
nuevos juegos, colaborando con los que 
más saben sobre aviación militar. Es una 
forma bastante interesante de tener en 
casa una de las máquinas más perfectas 
que haya construido el hombre. Y como 
nos gusta decir a menudo, ojalá sólo hu- 
biera que utilizarlas para matar a los 
enemigos que se alojan en los rincones 
más profundos de nuestros ordenadores. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 


Creada a finales del siglo pasado, la agencia Jane's publica varias revistas de distinta perlodicidad, que son distribuidas a los cuarteles de 
prácticamente todo el mundo. No importa la ideología de los países a que van destinadas, la alta jerarquía militar las utiliza para saber 
qué nuevas armas han salido a nivel mundial, No te equivoques con las revistas como nuestra hermana Decálogo de Armas y Municiones 
ya que están dirigidas a un público bastante especializado, pero las publicaciones de Jane's son estrictamente militares, y en ellas los 
ellentes son los proplos gobiernos. Un catálogo donde podemos encontrar desde pistolas fabricadas en España, hasta el atractivo MIG 31, la 
delicia tecnológica fabricada en la antigua U.R.S.S, 5 
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El desembarco de 
Normandía fue uno de los 
acontecimientos más 
importantes de la Segunda 
Guerra Mundial. 

Existen muchos juegos que 
recrean la gigantesca 
operación militar, pero en 
éste, la simulación está 
centrada en lo que pasó 
después, cuando Alemania 
estaba perdiendo la guerra. 


icroprose, los magos de la simula- 
IN ción y la estrategia, han vuelto a 
MY Ecrear un juego basado en los to- 
dopoderosos carros de combate. Nom- 
bres como Tiger o Sherman han sido 
protagonistas directos e indirectos de 
cientos de películas y han pasado a la 
memoria colectiva del siglo XX. 

Pero como el propio nombre del juego 
indica, nos encontramos en la parte final 
de la guerra. El desembarco de Norman- 
día ha sido un rotundo éxito y Francia 


ha sido reconquistada por las fuerzas 
aliadas. Ahora, incluso las propias fron- 
teras de Alemania eran amenazadas 
principalmente por los batallones ameri- 
canos y cruzar el Rhin es el principal ob- 
jetivo. La prodigiosa técnica de los inge- 
nieros nazis ideó numerosos artilugios 
bélicos como aviones a reacción, los pri- 
meros misiles de largo alcance y pode- 
rosos tanques capaces de arrasar con 
todo. Estos tanques eran una versión 
mejorada de los famosos Tiger, pero 


cuando pudieron estar operativos Ale: 
mania carecía de medios tales como 
combustible y repuestos. Sus fábricas 
eran destruidas por los bombarderos 
aliados y el pueblo alemán empezó a 
pasar hambre, mientras se preguntaba 
en qué clase de locura se había metido. 


LOS CAMBIOS DE 
MICROPROSE 

En este entorno es donde empieza una 
de las mayores producciones de Micro: 


MEMORIA DEL 
DESASTRE 


Es habitual en los últimos juegos de estrate- 
gia que aprovechen la capacidad del CD- 
ROM para incluir una enorme base de datos. 
En Across The Rhíne disponemos de una 
buena cantidad de fotografías de aquellos 
turbulentos años. En ellas vienen reflejadas 
los dos bandos por igual, predominando por 
supuesto, la que se refieren a los tanques y 
los soldados que dependían de ellos. 


prose. Con un atractivo gráfico superior 
a todas sus apuestas anteriores, Across 
the Rhine se convierte en uno de los tí- 
tulos míticos de la estrategia, consi- 
guiendo ser el número uno de nuestra 
lista de honor. 

¿Qué es lo que le 
convierte en todo un 
señor a este juego? 
Ante todo su ambien- 
tación es de lo mejor- 
cito que hemos visto. 
Los gráficos utiliza- 
dos en SVGA son ex- 
celentes, al igual que 
la banda sonora con multitud de temas 
militares y todo tipo de efectos de sonido 
de explosiones, movimientos de tanques 
y tropas en combate. 

Pero todo esto es “normal” en un jue- 


Lucha en los 
últimos días de 
la guerra 


go que aproveche todas las posibilida- 
des del CD-ROM. Lo fantástico de este 
juego es que ha logrado alcanzar las co- 
tas más altas en jugabilidad y adicción 
que se han visto en los “wargames”, tér- 
mino que se usa para 
distinguirlos de otros 
juegos de estrategia. 
Los programadores 
de Microprose han lo- 
grado un programa 
complejo que se ma- 
neja con suma facili- 
dad, pero uno de los 
mayores aciertos ha 
sido la inclusión de varias ventanas en 
la pantalla principal del juego. 

En general, existe una ventana que es 
la típica de los juegos de estrategia. En 
ella aparece un mapa con las posiciones 


Aunque en el juego se ha simpli- 
ficado las decisiones estratégi- 
cas de gran importancia, éstas 
todavía tienen un peso determi- 
nante para el resultado de una 
batalla. Desde un primer mo- 
mento, la disposición más ade- 
cuada de nuestras tropas, permi- 
tirá que consigamos el éxito, 
aunque hay muchos factores en 
el transcurso del combate que 
pueden inclinar la balanza a 
uno de los lados. 


de nuestras tropas y de las enemigas, 
donde podemos hacer nuestras opera- 
ciones a gran escala, pero la gran nove- 
dad consiste en una que simula la con- 
ducción de un tanque. Resulta franca- 
mente divertido ver cómo se desarrolla 
la estrategia y al mismo tiempo en un 
modo absolutamente “arcade” disparar 
pepinazos. 


SUBIENDO DE GRADO 
Incluso se han recogido ideas del rol 
para incluirlas en Across the Rhine, 
aunque sólo en un cierto sentido. Nos 
referimos a la personalidad que desea- 
mos escoger, desde un sargento hasta 
comandante. Seguiremos pilotando un 
tanque, pero no es lo mismo hacerlo 
desde uno en primera línea a conducir 
el vehículo insignia donde viaja la élite 
militar. 

Según vayamos ganando batallas en 
el modo campaña, nuestro grado subirá. 
Entonces nuestra maleta de viaje se lle- 
nará de cartas para la novia y de las 
medallas que hayamos ganado. Si bien 
el objetivo del juego es ganar la guerra, 
la nuestra personal sería convertirnos en 
unos héroes todavia vivos y volver a co- 
sa radiante y feliz. 
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Hemos dicho anteriormente que el 
juego es bastante fácil de controlar y 
asimilar, pero indudablemente, como 
excelente juego de estrategia que es, 
contamos con un buen número de op- 
ciones y menús que sería imposible 
nombrar aquí. Para eso, está el exce- 
lente manual que Microprose suele edi- 
tar y que no nos ha defraudado nunca 
todavía. Se ha simplificado bastante, 
aunque existen algunos puntos que se 
podrían haber aclarado mejor o de una 
forma más sencilla para una buena 
compresión, pero de todas formas, es 


BATALLA 
Y CAMPAÑA 


Como en la mayoría de los juegos de es- 
trategía, contamos con un modo de bata- 
lla y otro de campaña. Es muy recomen- 
dable que al “hincanle* el diente por prl- 
mera vez al juego, empecemos por la op- 
ción de batalla para familiarizarnos con 
las novedosas opciones que trae. Las 
campañas nos llevarán más tiempo para 
su realización, pero son las que mayor sa: 
tislacción personal proporcionan. 


Máquinas de 
matar perfectas 
y veloces 


LOS DOS BANDOS 


Aliados y alemanes luchaban en Centroeuro- 
pa en 1944. La agonía del IM Reich empezó 
aquel año, pero muchos oficiales alemanes 
desde 1943 dudaban en ganar la guerra. La 
sucesión de hechos como el desembarco de 
Normandía y el imparable paso del ejército 
soviético por el Este, estrangularon los sueños 
de Hitler para siempre, Across the Rhine se 
basa en los combates entre americanos y 
alemanes en las mismas fronteras de Alema- 
nia. La guerra con Rusia merece por sí sola 
otro fascinante juego de Microprose. 


muy útil para adentrarnos en el juego. 
Como también suele ser norma, se in- 
cluye un libro que muestra los porme- 
nores de muchas batallas de las que 
trata el juego. Escrito como si fuera un 
tratado militar, es muy recomendable 
para los amantes de la historia por la 
precisión de sus datos. 

También se ha tratado exhaustivamen- 
te el tema de los propios tanques. De- 
pendiendo del bando en que nos encon- 
tremos, usaremos un tipo de carro distin- 
to. Los Tigers alemanes son excepciona- 
les, pero los Sherman aliados no tienen 
nada que desmerecer en las grandes ba- 
tallas. Todos esos detalles técnicos, los 
iremos aprendiendo según avancemos 
en el juego. 


LA ELECCION ES TUY/ 

Al principio podemos escoger uno de los 
dos bandos. La dificultad es la misma 
para cualquiera, aunque si prefieres ju 
gar misiones históricas, los alemanes tie- 
nen las de perder, pero siempre puedes 
cambiar el curso de la historia y hacer 
que las fuerzas aliadas retrocedan en 
sus posiciones. 

No obstante, puedes jugar en la cam- 
paña ficticia, donde las fuerzas están 
más igualadas. Son combates generados 
por el ordenador y donde puedes utili- 
zar un menú de realidad. Es decir, pue- 
des programar la invulnerabilidad de tus 
tropas y así acentuar el “modo arcade” 
del juego. En ese caso, no se trata del 
mejor simulador de conducción de un 
tanque, pero, eso sí, es sencillo de ma- 
nejar y bastante divertido. 

En definitiva, Across the Rhine es una 
muestra de los nuevos juegos que Micro- 
prose nos está preparando. Como siem- 
pre, necesitaremos de un equipo bastan- 
te potente para jugarlo sin escenas ra: 


lentizadas ni nada por el estilo, debido a 
la espectacularidad de las escenas y al 
propio desarrollo del juego. 

Lo dicho, un juegazo con todas las de 
la ley. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 


TIPO: ESTRATEGIA 
COMPAÑIA: MICROPROSE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 
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Werewolf vs. Comanche 


> 


Desde que la primera 
versión de Comanche 
apareció en la calle, 
haciéndonos pasar los 
mejores ratos de nuestra 
vida frente al monitor del 
ordenador, ha llovido 
mucho, pero es ahora 
cuando Nova Logic vuelve 
a la carga con un nuevo 
producto: Werewolf Vs. 
Comanche. 
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, la hora de realizar este juego, los 
AN programadores han pretendido, so- 
A" bre todo, que nos divirtamos el do- 
ble de lo que lo habíamos hecho hasta 
ahora con la antigua versión del Coman- 
che y, ciertamente, lo han conseguido. 
Para ello, han reunido en un solo pro- 
ducto, dos juegos independientes con los 
que podremos ver diferentes escenarios 
desde distintos puntos de vista, el de los 
rusos y el de los americanos. 

Distribuido en dos CD-ROM: 
uno con la versión 2.0 del 
Comanche, con más misio- — 
nes, dificultades y opcio- Á 
nes; y el otro, con la 
primera versión de 
Werewolf, que de se- 
guro tendrá ampliacio- 
nes más adelante. 

Los dos juegos tienen 
sistemas idénticos de manejo, 
aunque cada uno con las carac- 
terísticas propias de cada helicópte- 
ro, a las que tendrás que acostumbrarte. 


Y 


OLD 


La versión mejorada del juego original. 
Además de tener nuevos misiones mu: 
cho más complicadas y emocionantes 
que las anteriores, incluye un programa 
que mejora el detalle de los gráficos y 
Una serie de escenas con gráficos de 
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COMANCHE RAH-66 


Diseñado y construido por los americanos, posteriormente al e ó en la 
Guerra del Golfo. Dispone de misiles Hellfire aire-tierra, o dad arti- 
llería, cohetes de 70 mm. y un cañón de 20 mm. 


gran calidad que nos dan pie a un nue- 
vo objetivo, o que nos señalan la victo- 
ria o derrota de nuestro bando. 

Desde la ametralladora dirigida por 
sensores, hasta los misiles anti-tanque 
Hellfire, hay una amplia gama de arma- 
mento que hará las delicias de todos los 
que gusten de simuladores bélicos. 

Otra de las cosas con que sorprende 
Comanche 2.0 es su facilidad de manejo, 
pues nos sorprende que un simulador tan 
completo sea a la vez tan sencillo de con- 
trolar. Ni qué decir tiene que aquellos que 
ya hayan disfrutado de este programa 
con anterioridad, no tendrán ninguna di- 
ficultad a la hora de enfrentarse con las 
hordas enemigas y, para todos aquellos 


COMANCHE RAH-66 


FX FIGHTER 
LITTLE BIG ADVENTURE 
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que se pongan por primera vez ante este 
reto, descubrirán que no necesitan leerse 
el manual de cabo a rabo para conseguir 
despegar, sino que con un simple repaso 
a las reglas generales conseguirán al me- 
nos terminarse unas pocas misiones, con 
alguna que otra dificultad, pero sin llegar 
a ser desesperante. 

Cómo no, las misiones nocturnas tam- 
bién estarán a la orden del día, teniendo 
que utilizar la pantalla de rayos infrarro- 
jos, adquiriendo el escenario esa tonali- 
dad verduzca que, aunque dificulta la 
acción por la falta de detalle, aumen- 
ta el realismo y la diversión, cosa que 
muy pocos simuladores de aviación 
bélica han conseguido con tanta per- 
fección como este Comanche 2.0. 
WEREWOLF KA-50 
Esta es la primera versión que 
Nova Logic ha realizado para 
este helicóptero ruso. Usando las 
mismas técnicas en gráficos, so- 
nido y demás, se ha conseguido 
una versión mucho más mejorada que la 
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WEREWOLF KA 


del Comanche original, además de pose- 
er el encanto de manejar un aparato tan 
poderoso como el americano, pero cons- 
truido con propósitos muy diferentes. 

El tipo de armamento también es dife- 
rente al que nos tiene acostumbrados el 
pájaro metálico americano y, por su- 
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COMANCHE RAH-66 
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puesto, también tendremos que apren- 
dernos de memoria este tipo de municio- 
nes, para manejarnos con soltura por 
cada una de las misiones. A fin de con- 
seguir que tanto Werewolf, como Co- 
manche 2.0 sean lo más compatibles po- 
sible, las teclas con las que se maneja 
uno, también sirven para el otro y vice- 
versa. 
Ambos helicópteros tienen la tecno- 
logía con que han sido creados, tan di- 
ferente como el país de origen, y 
eso genera una serie de distin- 
tos dispositivos que uno posee 
y el otro carece. 
Por ejemplo, el sistema de visión 
infrarroja utilizado por el heli- 
cóptero americano está mucho 
más perfeccionado que el del 
Werewolf, lo que dificultará 
enormemente al aparato ruso las 
misiones nocturnas; sin embar- 
go, el Werewolf tiene la capaci- 
dad de alcanzar mayores veloci- 
dades, gracias a su doble hélice, lo 
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que le hace más manejable. 


stes 


WEREWOLF KA-SO 


WEREWOLF KA-50 


Creado por los soviéticos a finales de 1980, el Werewolt, cuyo nombre ha sido cambiado 
por Hokum por miembros de la O.T.A.N., es un vehículo de combate ligero, para una sola 
persona. Su doble rotor le hace posible el alcanzar velocidades astrónomicas de hasta 190 
km/h. 

Armado con misiles guiados por láser, cohetes de 80 mm. y una ametralladora de 30 mm. 
con selección de balas entre explosivas y blindadas anti-tanque. 


DIVERSION A RAUDALES 
Tanto para los seguidores del bando 
y la tecnología militar americana, co- 
mo los aficionados al lado soviético, 
están de suerte, ya que éste es, sin 
duda, el mejor simulador de helicóp- 
teros que hemos podido ver hasta el 
momento. Desde que pudimos disfru- 
tar con la primera versión de Coman- 
che, estábamos espe- 
rando con enormes 


WEREWOLF KA-50 


ganas un nuevo 
producto con las 
mismas característi- 
cas y, hoy, Nova Lo- 
gic nos ha compla- 
cido obsequiándo- 
nos con este pro- 
ductazo que va a 
llenar la memoria 
de nuestro ordena- 
dor con las más im- 
presionantes bata- 
llas campales. 


en 


WEREWOLF KA-50 


CARLOS F. MATEOS 
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TIPO: SIMULADOR 
COMPAÑIA: NOVA LOGIC 
DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 
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Cada casa vieja tiene su 
historia o leyenda. Unas, 
alegres en las que la gente 
vive y muere siendo feliz, y 
otras, terroríficas y oscuras, 
donde todo aquel que pisa 
su suelo es presa de los más 
terribles horrores que en la 
mayoría de los casos 
terminan en una cruel 
muerte de la víctima. 
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liste es el caso de la mansión 4 
E Carnovash, cuna de una de 4 
laa los más prestigiosas y adine- Y 
radas familias de los entornos de Y 
un pequeño pueblo llamado Nipa- ' 
womsett. Dicha familia, tuvo entre | 
sus miembros a un oscuro persona- | 
je que dedicó su vida al , 
espectáculo, con un número de 
magia que sorprendía a la gente, 
tanto por su realismo, como por 
su crueldad. Su número estrella | 
era una silla de las torturas en la | 
que, a veces su partenaire, a ve- Ú 
ces él mismo, se solía atar, para 
acto seguido prender fuego a 
su cabeza, cubierta por un sa- 
co, mientras que una cuchilla 
descendía con un movimiento 
de zig-10g y el mago debía es- 
caparse, Tal era su fama que 
de todas partes del mundo ve- 
nían al pueblo para admirar 
su actuación, Pero la vida de 
Carno no era todo lo feliz que 
se esperara que fuera, Se ca- 
só varias veces y en todas, la 
mujer fallecía tragicamente, 
dejando a Carno viudo, pero 
en la última fue diferente, ya 
que le fue infiel con el criado 
e la mansión y ambos in- 
tentaron acabar con Carno 
saboteando su número de 
magia. A los pocos días de 
ese hecho, Carno y su espo- 
sa aparecieron ahogados 


en la enorme fuente del 
jardín, 


MOMENTOS 
EXPLICITOS 


Dada la excesiva violencia o crudeza de 
algunas de las escenas que contiene la 
aventura, los programadores han incluído 
un sistema de password para que si lo jue- 
gan los más pequeños, ese tipo de escenas 
se omitan por completo, lo cual hace a la 
aventura accesible para todas las edades, 


| Nunca el 
terror fue tan 


PAZ 
EA 


POSESION DIABOLICA 
Don y Adrianne forman una feliz pa- 
reja que ha contraído matrimonio re- 
cientemente. Debido al trabajo del mu- 
chacho como fotógrafo, han tenido 
que trasladarse a Nipawomset, pues 
Don opina que éste es un lugar exce- 

lente para su siguiente trabajo. 

Adrianne es una famosa escritora de 

novelas de terror que también ha 
pensado positivamente en este tran- 
IB quilo lugar donde podrá concentrar- 
se mejor que en medio de la ruidosa 
ciudad. Pero no todo va a ser tan 
% bonito como lo pintan, ya que el 
afán descubridor de la muchacha, 
va a llevar a la pareja a una situa- 
| ción tan oscura como peligrosa y 
1] mortal. Un día, mientras está obser- 
IL vando la extensa biblioteca que cu- 
bre una de las mayores habitacio- 
nes de la casa, descubre que tras una falsa 
chimenea que siempre estaba apagada, 
hay una especie de pequeña capilla, ilumi- 
nada únicamente gracias a la luz multicolor 
que proyecta el sol sobre una vidriera. Un 
siniestro altar, con un enorme libraco sobre 
él, yace en el centro de la sala. La curiosi- 
dad de Adrianne puede sobre el miedo y 
tras abrir el libro, descubre una pequeña 
caja cerrada y al abrirla deja escapar el es- 
píritu encolerizado de Carno que se intro- 
duce en el cuerpo de su marido, dando pie 
a una historia de terror, sustos y angustia. 


CLASICO, PERO 
INNOVADOR 

Esos son los adjetivos que mejor se im- 
plantan en un juego como Phantasma- 


OBJETOS TRIDIMENSIONAL.ES 


Los programadores de Sierra 
han vuelto a incluir en 
Phantasmagoria, como ya lo 
hicieran en la séptima parte 
de la saga King's Quest, la 
posibilidad de ver los obje- 


tos tridimenslonalmente y a 
nuestro antojo, dentro de 
una pequeña ventana, lo 
que nos permitirá, no sólo 
verlos con más detalle, sino 
también descubrir cosas 
ocultas en ellos. 


goría, pues, aunque sigue mantenien- 
do los mismos esquemas de una aven- 
tura gráfica de las de siempre, (es de- 
cir, recoger objetos diversos que van 
apareciendo en un inventario y que 
más tardo podemos usar de una ma- 
nera precisa, lo que nos servirá para 
seguir avanzando en la aventura), se 
incluyen las novedades tan asombro- 
sas como que todos los personajes e 
incluso la mayoría de los objetos han 
sido grabados en vídeo 

y posterior- a 


7 


ar mente digitali- 
zados, con una calidad 
impresionante, mientras que artistas 
gráficos y diseñadores, dibujaban to- 
dos los escenarios de que consta la 
historia, para posteriormente ¡juntar to- 
do y dar el efecto definitivo. 
Para mayor alegría de todos los jugones 
y seguidores de Sierra que no dominan el 
inglés, decir que Phantasmagoria ha sido 
traducido a nivel de textos y voces. 
Roberta Williams, la guionista y 
alma mater del proyecto, qui- 
so que este producto fuese 
dirigido hacia los adoles- 
centes y los adultos, de ahí 
que algunas escenas sean 
un tanto explícitas y cru- 
das en temas como el sexo 
o la violencia; sin embar- 
go, existe un muy acerta- 
do sistema de protec- 
ción para que los más 


58 


jóvenes no puedan acceder a este tipo 
de secuencias. 

Por supuesto, para poder guardar to 
da esta obra maestra como información 
utilizable por los ordenadores, se ha ne- 
cesitado un espacio de memoria real- 
mente impresionante. Nada más y nada 
monos que siete CD-ROM, repletos de 
bytes de memoria han sido necesarios, 
con lo que si hacemos un rápido cálculo 
descubrimos que si cada CD-ROM puede 

a almacenar 650 Mb., multi 

AR plicado por siete, tenemos 

ES la nada despreciable canti- 
IFC dad de 4 gigas y medio que ocu- 
%) pa Phantasmagoria. 
Ay Sierra, que ya se ha apuntado a la 

YY nueva era, ha decidido que a partir 

de ahora y empezando desde Phan- 

lasmagoria, todos sus juegos sean 
lo más compatibles posible y asi, 
puedan usarlo cuantos más aficio- 
| nados mejor. Para ello, han prepa- 
rado a Phantasmagoria y a todos 
sus productos de aquí en adelante 
para funcionar bajo MS-DOS 

pencas 3.1 y Windows 95, 

ee emegera es lo que 

gunos llamarían la, hasta 
ahora, panacea de las 
Aventuras gráficas y cree- 
mos que va a pasar my- 
cho tiempo hasta que al- 


guien pueda decir lo cop. 
trario. 


CARLOS F. MATEOS 
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La más completa colección interactiva y 
multimedia de automóviles 


Pastis de 

de medelas y 
de prrmación 
de aries 


tosca 


IS 


utopista. la publica 
ción líder de ventas y 
audiencia, así como 
de mayor prestigio 
entre las dedicadas al auto 
móvil, presenta un catálogo 
mundial de coches en 
CD-Rom, 


do a partir del 


elabora 


soport 


utocatáloxo, anuano que se 
viene publicando desde hace 
IS años, y que actualmente 
se edita en 20 países 

En el CD-Rom Auropista 
Catálogo se incorporan las 
más espectaculares solucio 
nes multimedia, con más de 1.500 foto 
grafías, y presentaciones de más de 500 
modelos con locuciones y fondo musical 
Además, la información de los modelos 
más novedosos e interesantes del merca 
do se complementa con dinámicas ani- 
maciones audiovisuales, que 
incluyen fotografías a panta- 
lla completa, video, locucio- 
nes y fondos musicales 

En el catálogo mundial, 
por medio de fotografías y 
locuciones con fondos musi- 
cales, se muestran más de 
1.800 modelos y versiones de 
automóviles fabricados en 
todo el mundo, con 70.000 
datos técnicos y los precios 


actualizados de los 1.200 


Ad 


de 


coches que se 

comercializan 

en España 
Desde 


quier parte de la 


cual 


aplicación es 
posible realizar 
comparativa 
hasta cinco 
modelos en una misma pan 
talla y por medio de hipertex 
to, se dispone de explicacio 
nes detalladas de los térmi 
nos técnicos más habituales 


Podo ello con la garantia 


informativa del grupo Luike 

motopress, una de las más importantes 
editoriales de publicaciones periódicas de 
nuestro país, y la líder entre las especiali- 


tadas en temas de automoción. 


REQUISITOS 
TECNICOS 


PC compatible. con 
entormo Windows J 1 

Lector de CO-Rom 

0 Tarjeta de sonado 

8 Toreto gráfico VGA de 
256 colores 

Ratón 

8 Memona daponible 
ibero, 4 MB de RAM 
recomendable, 8 MB 


Ya ala 44 
venta 


EN KIOSCOS, 

GRANDES SUPERFICIES, 
LIBRERIAS 

Y TIENDAS INFORMÁTICAS. 


SI lo prefieres, slata tu ejemplar por telelono y lo recibarás en to decis recargo alone 
“Atención al lector”. Tell 91-147 01 37 Moraña loser a vom Ya 1d heras 


Gon la garanta ntornativa de 


Luike-motorpress 


Es posible que el nombre de Ron Cobb no nos suene, pero si 
es nxpersoná que diseñó las películas Alien, Abyss o Conan 
el Bárbaro, los aficionados al cine de ciencia ficción y 
aventuras sabrán que los anteriores títulos tienen “algo” que 
los distinguen de los demás. Ron es uno de los mejores 
guionistas de Hollywood y ha decidido entrar en el mundo 


del videojuego. 


JP) on Cobb y Brian Moriarty, un experto 
1» en software de entretenimiento, han 
MM utilizado los abundantes medios que 
la compañía Rocket Science ha facilitado, 
para lanzar una serie de títulos que tienen 
como factor común la espectacularidad, 
Con el uso intensivo de la tecnología a 
vídeo en pantalla completa y el rodaje 
con técnicos y actores totalmente profe- 
sionales, Loadstar es uno de los mejores 
arcades de la próxima temporada. Su 


distribuidora en España, BMG Interacti- 
ve, se ha propuesto traducirlos al caste- 
llano para una mejor comprensión de 


APUNTAR Y DISPARAR 


E cios del juego es bien sencilla: apuntar con el cursor y pulsar disparo, Utilizando 
e* tetón para dirigir el punto de mira y el disparo, así como el teclado para cambiar de dí: 


rección, no tenemos más que preocuparnos de 
4 e liquidar e, ada de 
hacer maravillas con nuestras manos en el a bic" 


OBJETIVOS 


El simpático ordenador de a bordo emitirá 
un mensaje cuando nos acerquemos al ob- 
jetivo y debemos ser prudentes para elegir 
la dirección correcta. Si nos hemos equivo- 
cado varias veces, es posible que el tiempo 
se acabe o que nos estrellemos contra otro 
transporte que circule en el mismo carril. 


sus productos. 


AMBIENTE ESPACIAL 

A Ron siempre le ha fascinado el espacio 
(recuérdense las vicisitudes de la teniente 
Ripley con la visceral criatura de Alien) y 


el argumento de Loadstar nos presenta un 
sistema solar totalmente colonizado por la 
raza humana, con multitud de compañías 
comerciales realizando transacciones de 
diversos productos para las lejanas colo- 
nias. 


Con una sociedad muy parecida 
a la colonización del Oeste ameri- 
cano, los “loadstar” son el medio 
de transporte de mercancías más 
utilizado por las compañías. Se 
mueven en la superficie a través 
de raíles magnéticos para luego 
despegar hasta las órbitas de los 
planetas y depositar los containers 
en los grandes cruceros estelares. 
Su autonomía no les permite viajar 
entre los planetas, pero son ideales 
para el transporte en la superficie. Diga- 
mos que son los sucesores de los camio- 
nes actuales. 

Lo que no ha cambiado es el carácter 
de sus camioneros, hablando de los típi- 
cos americanos que hacen del camión el 
centro de su vida. A veces, pisan el lado 
salvaje de la vida, y tienen problemas con 
el sheriff local o con adversarios suyos. 
Por lo tanto, los “loadstar” van armados 
de lásers para prevenir los ataques de la 
competencia, o cuando alguna patrulla 
pretende detenerlos. 


EL MAS RAPIDO 

Tully Bodine, el personaje que manejamos, 
es uno de los mejores conductores, gracias 
a que siempre cumple con sus envíos y 
también es el más rápido disparando el 
gatillo, lo que le ha permitido salvar su vi- 
da en muchas ocasiones. 

Pero las cosas se complican en Caronte, 
la luna de Plutón, y Tully, que necesita di- 
nero urgentemente, debe hacer unos en- 
cargos a un extraño personaje que necesi- 
ta de un conductor hábil y valiente. 

Aceptarlo significa ganarse muchos 
enemigos. 

En el juego debemos conducir el “loads- 
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tar” a toda velocidad por los raíles mag- 
néticos, elegir el camino correcto para lle- 
gar al destino final y disparar a las nume- 
rosas naves que no paran de molestarnos 
o los containers abandonados. Eso signifi- 
ca acción sin parar en uno de los arcades 
más rápidos que hemos visto. 


CUESTION DE CONTROL 
Para acabar el juego hay que tener una 
cosa bien clara: no puedes dejar de dispa- 
rar a todo lo que se mueva, porque nadie 
tendrá piedad de ti. Afortunadamente, los 
“loadstar” disponen de una serie de escu- 
dos que con el tiempo van disminuyendo, 
pero se recargan automáticamente al ir 
avanzando. Son útiles porque la mayoría 
de las veces rechazarán los choques direc- 
tos y lásers, pero si nos encontramos con 
otro “loadstar” delante de nosotros, vete 
despidiendo de la vida, porque la explo- 
sión se verá en muchas millas a la redon- 
da. Para evitarlo, tu ordenador ha diseña- 
do un sistema que te indica la dirección a 
tomar en las bifurcaciones de los raíles 
magnéticos, pero a veces la velocidad es 
tan elevada, que casi es imposible tomar 
el camino indicado, arriesgándonos a un 
accidente mortal. 

Loadstar es un arcade sin muchas com- 


TIPO: ARCADE 


plicaciones y soberbio a nivel técnico. Co- 
mo los demás juegos de Rocket Science, 
toman el espíritu de las antiguas máqui- 
nas recreativas con la más reciente tecno- 
logía. Los gráficos son excelentes, pero lo 
más llamativo son los tres CD-ROM que 
conforman el juego, cargados de secuen- 
cias cinematográficas y escenas renderi- 
zados. Una pequeña muestra del cine de 
ciencia ficción desarrollado por Ron Cobb, 
uno de los maestros de la intriga espacial. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 


DE LA “TELE” 
AL ORDENADOR 


Los protagonistas de la aventura (Barry 
Primus y Ned Beatty) son conocidos acto- 
res secundarios de la series de televisión. 
Su currículum profesional es enorme y 
han participado en todo tipo de papeles. 
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Y ff enido directamente de las máqui- 
ff nas recreativas, donde tuvo un 
W gran éxito entre todos los aficiona- 
dos a este tipo de juegos, que se pasa- 
ban dias enteros delante de éste, inten- 
tando descubrir un movimiento más es- 
pectacular, un golpe más doloroso o una 
magia más demoledora, a costa de las 
escasas monedas que tenían en sus bol- 
sillos, ahora llega en su versión de CD- 
ROM para todos los usuarios de PC y 
compatibles y en cientos de formatos di- 
ferentes para las muchas videoconsolas 
existentes en el mercado. 
En Primal Roge controlaremos a una po- 
derosa bestia que, después de estar hi- 
bernando o en sopor durante milenios, 
ha vuelto a la vida para proclamarse co- 
mo único rey del mundo, aunque tenga 
que pasar por encima de todos los que 
se le opongan. 


LAS SIETE BESTIAS DEL 
APOCALIPSIS 

Venidas desde los confines del mundo y 
con el único objetivo de dominar a las 
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El cataclismo por fin ha estallado. La inconsciencia del 
hombre a la hora de jugar 
con la naturaleza en su afán 
de realizar nuevos progresos 
ha desencadenado el final de 
una era y el comienzo de una 
nueva, hasta tal punto que 
incluso la Tierra ha cambiado 
de apariencia. 


¿QUIÉN SOBERMARA 
LA MUEVA URTH? 


* PATADA TERREMOTO: $) 00 O 


* PEZUÑA CALIENTE: 0 9 O O hy 
* MACHACACRANEOS: () O O O 
RAYO DEL INFIERNO, 0 9D O O * es 0000 
y! 


* DONCELLA DE HIERRO: 09000 


l 
CAMA DE CLAVOS: 0000 


«nmecacarca: 00 O O -—y > 


demás bestias, aunque sea utilizando la 
manera ruda, éstas son a grandes ras- 
gos, las siete bestias, tan poderosas a 
nivel muscular, como inteligentes, gra- 
cias a la enorme cantidad de tiempo que 
llevan vivas, en el que han aprendido 
miles de cosas, que van a entrar en com- 
bate por el dominio del planeta: 

1. Armadon: Durante más de un millón 
de años ha estado preso en el interior de 
la corteza terrestre. Ahora y gracias al 
cambio sufrido en la Tierra debido al ca- 
taclismo, ha conseguido una ruta de es- 
cape y está dispuesto a todo. 

2. Blizzard: Congelado durante milenios 
en uno de las más enormes glaciares del 
Himalaya. El cataclismo quebró la plan- 
cha de hielo que le retenía, dejando li- 
bre su fuerza animal y su sabiduría so- 
brehumana. 

3. Chaos: Durante el tiempo que estuvo 
conviviendo con las antiguas razas hu- 
manas, aprendió todas las artes arcanas 
más poderosas. Ahora su Única ambi- 
ción es convertirse en humano, pero pa- 
ra eso tendrá que vencer a todos los que 


* MEGAPUÑETAZO (CORTO): O) O O O) 


» LANZAMIENTO POR LOS AIRES: 
0990 za 
* SOPLO DE HIELO: VO O O $2 


se le enfrenten. 

4. Diablo: es la maldad personificada. 
Su larga existencia en la capa magmáti- 
ca de la Tierra le ha dado un control 
perfecto del fuego. Una vez que domine 
el mundo sacrificará a todos los seres vi- 
vos de buen corazón. 

5. Sauron: desde el día en que nació, tu- 
vo muy claro que ¡ba a vivir para comer 
y no a comer para vivir. Su enorme fuer- 
za lo convierte en uno de los más peli- 
grosos adversarios ante los que te pue- 
des encontrar. 

6. Talon: Durante siglos fue el guía del 
grupo más grande sobre el planeta de 
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velociraptors en una isla remota del Pa- 
cífico sur y en estos momentos estaba hi- 
bernando. El cataclismo provocó su súbi- 
to despertar y ahora debe derrotar a to- 
dos los enemigos que se le pongan de- 
lante para así poder formar de nuevo un 
nuevo grupo. 

7. Vertigo: Es la única hembra de los di- 
nosaurios que han vuelto a la vida. Vi- 
vió hace muchísimos años en las tierras 
del lejano oriente, donde aprendió los 
conjuros de magia negra más podero- 
sos que existian. Durante una pelea má- 
gica, uno de los magos la desterró a la 
Luna. Ahora, gracias al cataclismo que 
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ha debilitodo los escudos naturales de 
la Tierra, ha vuelto para clamar ven- 
ganza. 


AFILA TUS GARRAS 

Primal Roge ha sido realizado pensando 
en juegos más antiguos que él, pero 
siempre en candelera como Super Street 
Fighter Il, Mortal Kombat, Dark Stalkers, 
Fatal Fury, Art of Fighting y no sé si me 
olvido alguno. La cuestión es que este fi- 
po de programas está de modo, pues a 
todo el mundo le gusta gastar su adreno- 
lina de vez en cuando, asestando unos 


66 


cuantos golpes aplastantes a cualquiera 
que se le ponga en frente y que, a falta 
de originalidad, ya que Primal Rage no 
aporta nada nuevo, tiene unas dosis de 
jugabilidad y diversión casi infinitas que 
suplen en parte dicha debilidad. 

Parece ser que todos los que nos encon- 
tramos metidos de lleno en lo que es el 
mundo de los videojuegos y el software 
lódico, pasamos por una época un tanto 
peleona, en la que nos encontra 
francamente a gusto, EN 
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Era un lugar indeterminado y ¿is T ( ) 
una época que nunca l 5 , a 
sabremos si existirá. Pero q | 6 y 
entonces los clanes dominan Y MM — 
aquella parte del Universo 
por medio de los Mech, las 
más fastuosas máquinas de 
guerra que el hombre haya 
diseñado. | 


O | 
] 

=> 

e 
J 


gAvando FASA, editora 
( de juegos de mesa, pu- 
uso en circulación los 
juegos que se basaban en 
los combates de Mech, no 
podía imaginar la enorme 
repercusión que iba a tener 
en el público más ¡joven en 
general. Muchos adictos al 
rol, son también fanáticos de 
| este tipo de juegos de estrate- 
| gia, muy futuristas y con los 
robots de guerra más fasci- 
nantes que se hayan diseñado 
nunca. 
Mechwarrior 2 es la continua- 
ción de uno de los simuladores 
más originales que hemos vis- 
to. Todo lo bueno que tenía lo 
anterior, se ha conservado jun- 
to con la excelente presentación 
gráfica que aporta esta nueva 


versión. Los tiempos de la SV- 
GA, ya sabéis. 


CUSTOMIZACION 
Si bien tenemos una amplia gama de 
robots para usar, es posible elegir un 
chasis determinado y equiparlo se- 
gún nuestros gustos, asignando tanto 
las armas, tipo de escudo e incluso 
los puntos críticos de la estructura del 
robot. Pero para realizar esto adecua- 
damente, es necesario haber practi- 
cado de antemano con varios mode- 
los y saber qué puntos son los que po- 
demos mejorar para salir con vida en 
próximos enfrentamientos. 


CUSTOMIZING 


WARHAWIK 
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Tecnología y 
honor feudal 
juntos 


ESCENAS DE COMBATE 


Mechwarrior 2 tiene una de las mejores introducciones que hemos visto en mucho tiempo, Realizada por la compañía Digital Domain, y 
utilizando técnicas cinematográficas de última generación, alucina a cualquiera que la vea. Todavía pasará mucho tiempo, antes de ver 
juegos en los que la calidad gráfica de dichas introducciones sea similar al juego propiamente dicho. 

Necesitaremos un 986 con gigas de RAM o algo parecido, De momento, podemos disfrutar durante unos segundos. 


y 


Utiliza las 
armas más 
potentes que 
puedas 


| 
| 
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PA | 
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El mechwarrior es el piloto de los 


honor hayamos acumulado, subiremos 


0 0 
mech. Un robot gigantesco que combina g de rango en nuestro clan, en caso con- 
velocidad, agilidad y potencia de fuego. ima inar trario, nuestra familia quedará mancilla- 
Hay muchos tipos distintos de mech, en da obligándonos a ser siempre unos 


los que los factores anteriores se combi- 
nan de manera que tenemos máquinas 
muy veloces con poco armamento y con 
capacidad hasta de saltar, hasta mons- 
truos de cien toneladas que pueden con- 
siderarse como fortalezas de metal más 
lentas que los anteriores, pero terribles 
de aspecto. 


simples pilotos de combate. 

Al comenzar el juego, elegimos a qué 
clan pertenecer. Tras ello, registramos 
nuestro nombre, y como en otros juegos 
de este tipo, podemos entrenarnos en 

los simuladores o entrar en acción di- 

rectamente. 

Es bastante conveniente pasar algún 
rato en los simuladores. El ordenador 
nos indicará las posibilidades de nuestro 
mech, y cómo aprender nuevas técnicas 
de combate y a esquivar los láseres ene- 
migos. Tenemos varias opciones en este 
apartado que van desde el movimiento 
y manejo de los sistemas hasta el más 
atrayente, que es disparar las poderosas 
armas que se encuentran a nuestro al- 
cance. Por si no gusta hacer trampas, 
existe la posibilidad de que los combates 
no sean reales y podamos cambiar fac- 
tores como invulnerabilidad, limitación 
de munición y combustible. 


MUNDOS ENFRENTADOS 


Basado en un mundo futuro donde pre- 
domina la tecnología a muy alto nivel, 
es curioso comprobar cómo el esquema 
de la sociedad que utiliza esas formida- 
bles armas es de tipo feudal. El honor 
es importantísimo y la gente muere 
por él. De hecho, el esquema princi- 
pal del juego se basa en cumplir misio: 
nes, donde debemos destruir instalacio- 
nes y mech del clan enemigo. : 
En cada misión hay uno o varios obje- 
tivos primarios, imprescindibles para 
acabar con éxito la misma, además de 
los secundarios que se pueden conse- 
guir si se ponen a tiro. Pues bien, to- 
do se mide por el honor. Cuanto más 


¡ACCION! 
El juego empieza realmente cuando 
nos encargamos de alguna misión en 
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LOS NUEVOS DISPOSITIVOS 


Aparte de los clásicos teclado, ratón y joystick de dos botones, el juego ofrece la posibilidad 
de utilizar elementos como el Phoenix System, un joystick que vale por una cabina de man- 
do por sí solo, pedales para controlar el robot, incluso el uso de un casco virtual para sentir- 
nos realmente en la plel de piloto. Con el uso del casco y el sonido del juego a todo volu- 
men, puedes dejar de pensar en el aburrimiento. 


particular y poder apuntarnos algu- 
nas victorias para subir nuestro nivel 
de honor y de rango, que va desde 
Mechwarrior hasta Khan, el líder del 
clan. Como podéis comprobar, nos 
encontramos ante una sociedad que 
no se corta nada en el uso de la vio- 
lencia. 

Tras elegir qué tipo de mech y su 
adaptación según nuestros gustos, nos 
disponemos a cumplir la misión. 
Antes aparecerá en una 
pantalla holográfica los 
objetivos de la misión y 
el lugar donde se de- 
sarrolla. Después un 
breve intervalo para 
viajar hasta el plane- 
ta y nos encontrare- 
mos en medio de la 
lucha. 

Con una vista desde la 
cabina, la pantalla nos indi- 
cará los parámetros más útiles 
como pueden ser el control de daños de 
nuestro mech, así como el tipo de arma 
que estemos utilizando. 

Asimismo, nos avisará si el robot se es- 
tá sobrecalentando de forma alarmante 
para poder evitar así un choque directo. 


Puedes 
correr, saltar y 


hasta volar con 
tu Mech 


También tenemos sistemas que detec- 
tan al robot enemigo más próximo, su 
distancia y la cantidad de daño que 
hemos podido causarle, además de su 
detección automática en nuestro radar 
y visor de combate. Procura estar bien 
preparado antes de enfrentarte con 
uno de estos bichos y utiliza la estrate- 
gia, ya que aunque el combate sea de 
tipo arcade, no todo se trata de dispa- 
rar a lo loco y sin sentido. Se- 

lecciona tus objetivos, cén- 
trate sobre todo en los 
primarios, que los de- 
más irán a por ti por 
si solos. Nos referi- 
mos a los mech, 
claro está. 
Mechwarrior tiene 
una pinta excelente 
tanto a nivel gráfico 
como sonoro. Como con- 
trapartida en algunos pun- 
tos es complicadillo de manejar, 
y resulta bastante difícil de acabar inclu- 
so las primeras misiones, pero todo se 
soluciona con la consabida práctica, así 
que tenemos ¡juego para rato. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 
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Si piensas que eres todo un erudito de la Historia del Siglo XX, 
seguro que puedes resolver sin ninguna duda las preguntas 
que te proponemos. Y atención a los premios que OK PC y 


the Rhine 
Y ¿Juego deM E 
en CD-ROW; E AL? ME ISS 
COLONIZATION " Rellena el cuestionario adjunto, y envíalo por fax (91- 


siguiente dirección 
EDITORIAL MULTIPRESS, S.A. REVISTA OK PC CONCURSO 1944 A.T.R. 


10'PREMIOS DE c/ Alberto Alcocer, 5 1? D 28036 MADRID 
CONSOLACION: CUESTIONARIO CONCURSO 1944 ACROSS THE RHINE 
Y Gorra y alfombrilla de ratón Rellenar todos los datos con mayúsculas 

de “1944 Across the NOMBRE: ... 

Rhine”. APELLIDOS 
DIRECCION .. 
LOCALIDAD ..... 
CODIGO POSTAL .. 


¿En qué año acabó la 2* Guerra Mundial? 
J 1944 JD 1945 O 1947 


¿Quién era el famoso Zorro del Desierto? 

U Rommel 2 Himmler 2 Von Voyage 
¿Qué país desarrolló el tanque en la Gran Guerra? 

2 Francia 2 Alemania 3 Italia 


¿Qué modelo es el PANTHER? 
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A4 Network$ 


Mr. Barnes ha muerto. Uno 
de los directivos más podero- 
sos de los Estados Unidos ha 
desaparecido en un acciden- 
te aéreo cerca de Sarajevo. 
Esa es la versión que ha 
ofrecido su gigantesca com- 
nía, A4 Corporation. Pero 
erica es otra ... 


ealmente lo que ha pasado es una 

de las estrategias más típicas de 

A4 Corporation. Cuando un presi- 
dente no les interesa, debido a que ca- 
rezca de ideas o no impresione al conse- 
jo de accionistas, se simula un occidente 
y el tal personaje ha muerto a los ojos 
de todo el mundo, pasando a vivir tran- 
quilamente en una de las islas que la 
compañía fiene en todo el mundo. 

Lo más curioso es que para el puesto 
de máxima responsabilidad del grupo no 
se escoge al directivo más destocado o 
que tenga mejores relociones con el con- 
sejo de accionistas. Se elige un candidato 
al azar, de cualquier país y que no tenga 
ni idea de economía. Sólo ideas geniales 
y una intuición agresiva, son los requisi- 
tos que se pide para el futuro presiden- 
te. Esto se hoce a través de un juego de 
ordenador: A4-NetworksS. 
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IMPERIOS 
ECONOMICOS 
Puedes conectar tu or- 
denador y prepárate 
para el reto que te es- 
pera, porque A-4 Nef- 
work$ es un simula- 
dor que te hará que- 
mar muchas neuronas 
para conseguir tal 
puesto. Basado en m 
donde la dificultad es 
avances, se diferencia 
dores financieros realmente duros de pe- 
lar, pues desde un Primer momento tod 
se nos vuelve en contra, : 
Esto no ocurre en A-4 Networks. Al fin 
y al cabo, nos Encontramos frente q 
de las Corporaciones más ricas del e 


uchos programas 
Progresiva según 
de otros simula- 


MS RE ENCONTRO 
¿ntulción es uno de los elementos claves del 


leresado en 


de vías. El uso de y acilllan la co) 
plegar atón es 
ei to de menú ole pues con uno de dos botones, podemos 


Construye líneas 
de ferrocarril y 
autobús 


do y rodeados de 
consejeros que nos 
ayudarán en los mo 
mentos más difíciles. 
Eso sí, si gastamos 
demasiado y no pro 
curamos ingresos, € 
capital se desvane" 
cerá, llegando a la 
ruina, finalizando € 
juego, 

Para ganar dinero en A4 Network$ 5* 
utilizan los mismos métodos que en la vic 
da real: invertir en la bolsa, espec El 
con terrenos, comprar empresas rel 
bles y vender las que no lo sean... co 
el juego es la herencia directa de á 
Train, aquel entrañable juego de de 
nes,¿debemos utilizar las infraestructur? 


Juego, Se ha diseñado de tal forma que 1” 
Construir una ciudad, La pantalla cuen. 
Instrucción de infraestructuras, tanto de * 


Opción que más nos interese. 


ferroviarias para generar riqueza en 
una región. Luego iremos comprando te- 
renos, construyendo edificios y montan- 
do negocios. 

De esta forma, podemos tener el con- 
trol de la futura ciudad bajo nuestras 
manos. 

Se ha incluido también líneas de auto- 
buses, que complementan el tráfico por 
ferrocarril. Una limitación es que sólo 


construy 
primera es 


NOSTALGIA 
PERDIDA 


Desde que el primer A-Train fuera diseña- 
do en Japón en 1986 ha pasado mucho 
tiempo. En sus posteriores versiones en el 
país naciente y la que apareció por prime- 
ra vez en nuestro país, el objetivo del jue- 
go era claramente controlar un imperio fe- 
roviario, En A4 Network$, aunque la Ím- 
portancia de los trenes es vital para el de- 
sarrollo de la ciudad y aumentar nuestras 
ganancias, más bien el elemento princi- 
pal es la compra-venta de todo tipo de 
blenes, así como la especulación en la 
bolsa, Nos encontramos con uno de los 
mejores simuladores financieros, pero que 
divertirá especialmente a los amantes de 
los trenes. 


podemos llevar pasajeros, pues carece- 
mos de camiones para el transporte de 
mercancías. 

Pero no sólo nos limitaremos a la ges- 
tión del transporte. Podemos dedicarnos 
a negocios inmobiliarios o a construir 
parques de atracciones, campos de golf 
y pistas de esquí, además de participar 
en el sector turístico con hoteles, pensio- 
nes y moteles de todas clases. 


Un simulador 
financiero de lo 
más divertido 


También podemos construir escuelas, 
iglesias, jardines y monumentos, así 
como exposiciones y otros eventos cul- 
turales. 

Además de ganar dinero, es bueno ser 
popular entre la población, al estilo de 
los antiguos emperadores romanos. 


ELECCION A NUESTRO 
GUSTO 

Tras las escenas de introducción, lle- 
gamos al menú principal. Aparte de 
los gestores de partidas grabadas y 
las opciones de juego debemos cen- 
trarnos en la de “nuevo juego”. En la 
versión CD, aparecen diez escenarios 
distintos cada uno con sus característi- 


cas propias: 


LAS ESTRELLAS 


Como viene siendo norma en las gran- 
des producciones y sobre todo en los 
juegos basados en CD, se ha contrata- 
do los servicios de uno de los mejores 
actores de Hollywood. En este caso, se 
trata del celebérrimo James Corbun, 
muy conocido por sus papeles de duro 
en películas del oeste y de acción. Mr. 
Corbun toma el papel de Dwight Owen 
Barnes, el presidente actual de A4 Cor- 
poration. 

Pese a que vamos a sustituirlo, nos ani- 
mará desde un primer momento para 
conseguir los mejores resultados. 


Presenta uno de los noticieros de la 
dopoderosa CNN y también ha « 
rado para hacer el juego. 
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+ Berlín, Viena, Moscú, Londres, Tokio, 
Washington D.C. y París. Son escenarios 
que representan ciudades en pleno apo- 
geo y en principio parecen más fáciles, 
pero tienen sus dificultades. Aquí hay 
que ser un lince con los horarios de tre- 
nes de pasajeros, y sobre todo especular 
con la bolsa y los grandes edificios. 
Moscú es caso aparte, porque el nivel de 


Inauguración 
del nuevo 
puerto deportivo / 
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ADAPTACION 
ESPAÑOLA 


Cabe destacar la participación de medios 
de comunicación españoles para la ver- 
sión al castellano. Tenemos locutores de 
Onda Cero que han prestado sus voces 
para la narración de las diversas noticias 
que ocurren a lo largo del juego. Asimis- 
mo el periódico Expansión, centrado en la 


. economía, ha aportado el diseño de sus 


páginas para mostrarnos los cambios y 
sucesos que se produzcan en el mundo 
virtual de A4 Networks. 


la economía es bajísimo, resultando ser 
uno de los escenarios más difíciles. 

* Gothenburg es una pequeña ciudad en 
expansión. Tiene como ventajas estar a 
la orilla del mar, pero deberías construir 
un puerto cuando tengas suficientes fon- 
dos, así como una estación de pasaje- 
ros. Á continuación compra terrenos e 
invierte en vivienda para activar la po- 
blación. 

» Las Islas Caimán es uno de los escena- 
rios más desafiantes, pues todo está por 
hacer; prácticamente es un editor de es- 
cenarios donde podemos enriquecernos 
o arruinarnos muy rápidamente, 

* Mención aparte merece la ciudad de 
Barcelona. Los que vivan allí agradece- 
rán cambiar el horario de trenes y auto- 
buses a su propio gusto ¿O no es una 
maravilla ser el alcalde de tu ciudad? 


FANTASTICO SIMULADOR 
El diseño del juego es muy bueno. En un 
momento, disponemos de los balances de 
la compañía o elegir los próximos pro- 
yectos de construcción. Todo en SVGA, in- 
cluyendo numerosos vídeos para dar 
amenidad a nuestras actuaciones. Men- 
ción especial merece la música, incluso se 
ha editado un CD con la banda sonora 
del juego, que en nada desmerece a la de 
algunas películas. En cambio, los efectos 
de sonido son más pobres y escasos, pe- 
ro lo que es a nivel gráfico A-4 Network$ 
supera ampliamente a sus competidores, 
Otros detalles, como la representación 
de las ciudades a base de mapas reales 
tomados por satélite o la sensación de 
realidad conseguida, presentan a este si- 
mulador financiero como el más conse- 


guido hasta la fecha y tambié 
más divertidos de Pi os 


ANGEL FCO. JIMENEZ 


TIPO: SIMULADOR FINANCIERO 
COMPAÑIA: INFOGRAMES 


DISTRIBUIDOR: ERBE 
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Nuestro CD-ROM , trabajo PEQUENO 
monográfico de este mes 3 Dre 
incluye todo lo necesario : 
para dominar el sistema > 
operativo que está haciendo 
furor y dejando admirados 
a propios y extraños: 


Bueno, bonito y... ¡GRATIS! 


Pa. 5 Qué hacer cuando el ordenador se queda pequeño: Placas madre para 
ESTE pentium E Internet: Aprenda a conducir por las autopistas de la información Ml 
d? 1 Animator Studio: Animación en 2D y media 


MECO bajo: ¿Utopía o realida o: A n 
MESS lo WINGa WE 95 1 MS-DOS, cursos de aplicaciones, ocio y mucho más 


¡PÍDALA YA EN SU QUIOSCO! [Mmm 


En Electronic Arts se han propuesto convertirse en los 
maestros del género deportivo. En esta línea aparece PGA 


Tour 96, que, con diferencia, se sitúa en la élite de los juegos 


de golf. 


avalancha de este tipo de juegos. 

Su enorme aceptación entre el 
público, gracias sobre todo a la enorme 
calidad gráfica alcanzada en estos tiem- 
pos, ha propiciado el conocimiento de 
un deporte que, hasta hace poco, la ma- 
yoría de los mortales sólo conocíamos 
por televisión. 


[ | pise se ha producido una 


TOM KITE 


PGA Tour 96 es la respuesta de Elec- 
tronic Arts a todos esos productos. 
Con sólo echarle un vistazo, nos da- 
mos cuenta de la enorme calidad que 
encierra en su interior y es que se ha 
cuidado especialmente dos factores 
imprescindibles en los simuladores de- 
portivos: calidad gráfica y sencillez de 
manejo. 
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MEDIOS MEJORADOS 

En cuestión de gráficos, no hay duda, 
PGA Tour 96 ofrece lo mejor. Mezcla se- 
cuencias de vídeo con imágenes renderi- 
zadas de primera magnitud. Asimismo, 
el scroll es bastante suave en situaciones 
tan comprometidas como el movimiento 
de la pelota y el escenario. Dan la sen: 
sación de encontrarnos en medio del 


r— 


de , 2 
AS LIETZKE 


lol dis 27% pas 


LOS RIVALES 


Además de ti, existen otros jugadores que 
competirán contigo en los distintos campos, 
pero no son generados por el ordenador, sino 
verdaderos campeones del verdadero PGA 
que han cedido su imagen para este juego. 
Dentro del mismo, existe una opción que nos 
permitirá conocer su historial deportivo, ade- 
más de un vídeo con algunos de sus golpes. 
Recuerda que son excelentes jugadores. 


campo disfrutando de nuestro deporte 
favorito. 

El otro factor también se ha mejorado 
notablemente. Podemos cambiar de pa- 
lo en cualquier momento, dependiendo 
del tipo de golpe y terreno donde nos 
encontremos, además del grado de 
efecto que necesitemos. Una novedad 
interesante es la inclusión de elegir me- 
diante un sistema de triangulación el 
punto donde caerá la pelota; luego, 
mediante el clásico sistema de control 
de fuerza y efecto, pulsaremos el ratón 
en los puntos que creamos que son los 
más adecuados para efectuar un buen 


golpe. 
AYUDA BIEN RECIBIDA 


Gracias al sistema de triangulación, el 
programa nos aconseja el punto de fuer- 
za más adecuado que necesitamos; de 
este modo, la sencillez ha ganado mu- 
chos enteros. Antes, necesitábamos un 
par demasiado elevado cuando jugába- 
mos por primera vez en un nuevo juego 
sin esta posibilidad; ahora es más senci- 
llo convertirnos en campeones de la es- 
pecialidad, pero aún así nos encontra: 
mos con retos bastantes difíciles ante no- 
sotros. 

Nuestros contrincantes los constituyen 
auténticos profesionales, que han dado 
a conocer de esta forma sus métodos de 
juego, que, por cierto, son bastantes 

uenos, con profusión de eagles y de- 
más sutilezas técnicas. Al fin y al cabo, 
el juego es una adaptación del famoso 
torneo PGA y ha contado con la total co- 
laboración de la organización. 
Podemos asegurar que estamos ante 
uno de los programas más realistas que 
se han hecho en el mundillo del golf. Pe- 
ro su mayor ventaja es el interface tan 
sencillo que se ha creado, a gusto de to- 
dos los públicos. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 
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La fiebre del Tetris causó conmoción en toda prepa y el resto 


del mundo. Gracias a él se han desarrollado muc! 


os juegos 


de inteligencia con mayor o menor fortuna. Pero Zoop es 
algo más que un juego, se puede convertir en una peligrosa 


adicción. 


grado máximo y 
a diversión a tope. 
Con esta frase se 
puede resumir lo que 
es Zoop, lo último en 
juegos de inteligen- 
cia. Al parecer está 
haciendo furor fuera 
de nuestras fronteras. 
La idea es muy bá- 
sica. Tenemos un ta- 
blero cuadriculado manejando un pe- 
queño cursor en su interior. De los lados 
del tablero surgen figuras de colores, 
que debemos destruir con un láser, y no 
dejar que las figuras se agolpen y lle- 
guen a invadir el tablero. 


[ a sencillez en su 


SIN RESPIRO 


Para que sean efectivos los disparos del 
láser, debemos procurar que el color y 


forma del cursor sean idénticos a los del 
objeto que hay que destruir. En caso 
contrario, los objetos se irán Ogrupando 
en columnas, cada vez más difíciles de 
derribar y nos volveremos locos, pues 
los elementos de las columnas son distin- 
tos entre sí, debiendo seleccionar el cur- 
sor correcto para destruir | 
grosa, es decir, 
nuestro tablero, 


la más peli- 
la que más se acerque a 


lbnooos00--e- 


OBJETOS 


No todo van a ser complicaciones en Zoom 
para acabar un nivel. De vez en cuando 
aparecen algunos objetos en las colum- 
nas, que, al disparar sobre ellos, causan 
una serie de efectos sobre las demás co- 
Jumnas. Los mejores son los que proyocan 
la “limpieza” entera del nivel, tenen for- 
ma de muelles y son difíciles de agrupar 
para poder disparar sobre ellos. Otros sim- 
plemente aumentarán la puntuación; los 
que tienen forma de estrella permiten des- 
truir el icono que deseemos sin importar- 
nos su color. 


Explicado así puede parecer compli- 
cado, pero una vez puesto en funcio- 
namiento, el juego, desconcertante en 
sus primeros momentos, hace honor a 
los rumores que hay acerca de él, por- 
que rápidamente te engancha. Buscan- 
do siempre el color más adecuado, las 
horas se pasan como si fueran minu- 
tos, pues el nivel de dificultad del jue- 
go es bastante elevado, debido a la 
rapidez que cobra desde los primeros 
niveles. 

No obstante, existe una cierta estra- 
tegia que poco a poco iremos adqui- 
riendo según vayamos echando parti- 
ditas al ordenador. Es muy recomenda- 
ble dejar que se formen columnas del 
mismo color, pues al destruirlas conse- 
guiremos una buena cantidad de bonus 
en nuestro marcador. Poco a poco, 
aprenderemos todos esos truquillos 
que contrarresten la terrible velocidad 
a la que va el juego. 

Zoop es un excelente juego de inteli- 
gencia, con un nivel de dificultad muy 
elevado, pero adictivo al fin y al cabo, 
que es lo que realmente importa. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 


PC vs. CONSOLAS 


La compañía creadora del juego ha hecho 
distintas versiones del mismo: aparte de la 
del PC, también se encuentra disponible 
para las consolas de la nueva generación. 
En nuestra opinión, la versión PC es tan 
buena como las de sus hermanas, tanto a 
nivel gráfico como sonoro, incluso la difi- 
cultad es más adaptable para el usuario, 
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La invasión de estos 
fantásticos cochecitos 
comenzó hace ya algunos 
años atrás, cuando en los * 
grandes almacenes y 
jugueterías aparecieron una 
serie de pequeños vehículos, 
de mil y una formas que 
comenzaron una fiebre entre 
todos los muchachos, que, 

o a poco se extendió 

asta los ordenadores. 


e la mano de Codemasters apare- 

JA ció Micromachines, un divertido ar- 

1% cade de carreras, totalmente irriso- 
rio, en el que controlábamos a toda clase 
de esos pequeños coches, que se despla- 
zaban a grandes velocidades por terrenos 
ton peculiares como una mesa de desayu- 
no con su paquete de cereales y su zumo 
de naranja; un pupitre de taller con sus lla- 
ves inglesas, su libreta de anotaciones y 
unas gotas de aceite donde los coches res- 
balaban; un jardín, lleno de macetas, flo- 
res silvestres, matas y surcos de Agua don- 
de los vehículos podían hundirse y todo ti- 
po de escenarios, tan divertidos, como ridí- 
culos, 

Ahora, y tras algunos años de espera, 
apareciendo primero como cartucho pora 
consolas, aparece Micromachines 2, dis- 
puesto a triunfar en todos los terrenos y, la 
verdad, es que posibilidades no le faltan. 


DIVERSION A RAUDALES 

Cuando Micromachines 2 llegó a nuestras 
manos, pensamos que iba a ser una con- 
versión del cartucho de videoconsola, sin 
más, pero la sorpresa fue casi inmediata, 
pues una vez que lo instalamos y ejecuta- 
mos, pudimos descubrir cómo no sólo se 
habían hecho circuitos Nuevos, especial- 
mente pensados para la versión de PC, si- 
no que aer se había incluido en el jue- 
go Una serie de mejoras, que aprovecha- 
ban perfectamente la dd alma- 
cenamiento del formato CD-ROM. Entre las 
más sobresalientes, podemos destacar una 
banda sonora impresionante, grabada en 
formato CD-Audio, por lo que podemos es- 
cucharla en cualquier cadena musical de 
alta fidelidad sin el menor problema, com- 


TIPOS DE JUEGO 


En Micro- 
machines 2 
existen has- 
ta seis tipos 
de juego di- 
ferentes, 
cada uno 
pensado pa- 
ra una oca- 
sión en par- 
ticular, Po- 
dremos ele- 
gir desde un 
Jugador, 
donde ten- 
dremos las 
opciones de 
liga, reto y 
carrera con- 
tra-reloj, has- 
ta el Party 
Play, donde 
hasta dieci- 
séls perso- 
Nas podrán 
Ponerse de- 
lante de la 
pantalla del 
ordenador, 
controlando 
a su minico- 
che, ¡Imagi- 
Naos el des- 
Plporre que 
se puede 
crear! 


puesta al más puro estilo de rock duro, 
siendo la guitarra eléctrica parte principal 
de todas las melodías. 

Otro de los datos más que más llaman 
la atención de este juego es la capacidad 
de juego que da, ya que desde una per- 
sona hasta dieciséis van a poder partici- 
par en una carrera, con el 
desmadre que eso puede 
significar. ¿Os imagináis 
un montón de manos enci- 
ma del teclado, mientras 
otras tantas sujetan un 
joystick y cada una contro- 
lando uno de los diminutos 
cochecitos? Pero la nove- 


A 


sueLer 


dad más importante es el editor de circui- 
tos, que te da la posibilidad de crear tu 
propio terreno donde disputar la carrera. 
Puedes elegir el tipo de suelo, los coches, 
las condiciones climáticas, la velocidad 
punta alcanzable por los automóviles y la 
aceleración que tienen, entre otras cosas. 


¿PARA CUANDO 


LA TERCERA 
PARTE? 


Estamos seguros, tras ver 
Micromachines 2, que si los 
señores de Codemasters se 
atrevieran a lanzar una ter- 
cera parte de Micromachi- 
nes, se convertiría en otro 
éxito como lo es ya la segunda entrega. 

Si estás pensando en comprarte un juego 
divertido, capaz de hacerte pasar miles de 
horas de entretenimiento, a solas o en 
compañía de pocos o muchos, éste es tu 
producto. Micromachines 2 va a significar 
la revolución en el campo de la diversión 


del software lúdico. 
CARLOS F. MATEOS 


ovio 


EL EDITOR DE CIRCUITOS 


Esta es, sin duda, la novedad más sobresaliente del producto. En dicho editor podremos 
desde variar algunos de los circuitos ya prefijados hasta crearnos el nuestro proplo, pudien- 
do ponerle nombre, elegir el tipo de terreno, las condiciones climatológicas, e incluso elegir 
y variar a nuestro antojo el vehículo que se vaya a manejar, pudiendo hasta dibujar uno de 
nuestra invención, con lo que las posibilidades son casi infinitas. 
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TIPO: ARCADE 
COMPAÑIA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 
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Windows 95 ha creado una fiebre entre todos los 
aficionados a la informática, empresas y compañías 
programadoras y distribuidoras que se ha extendido con tal 
rapidez y contundencia, que todos los que se dedican a la 
creación de juegos, han decidido darle un gran soporte a 


esta nueva utilidad. 


de Racing, que tiene en su haber 
I ser uno de los pioneros en este nue- 
vo sistema operativo. 

A pesar de no incluir ninguna novedad 
notable, pareciéndose enormemente a 
juegos con los que ya hemos podido pa- 
sar grandes ratos, sí tiene la suficiente 
calidad como para que no pase desa- 
percibido. 


E ste es el caso de Al Unser, Jr. Arca- 


BUENAS CUALIDADES 

Entre otras cosas destacables, Al Unser, 
Jr. Arcade Racing tiene las siguientes ca- 
racterísticas notables: 

+ Un sistema de conducción inteligente 
para cada uno de los coches que compe- 
tirán contigo por el primer puesto, hacien- 
do que cada uno tenga una actitud dife- 
rente, que deberás aprender rápidamente 


si no quieres llevarte más de una sorpre- 
sa. Los habrá desde aquellos que esperan 
hasta la última vuelta de la carrera para 
salir lanzados hasta los primeros puestos, 
hasta aquellos pilotos incordiantes que 
Una vez que se te ponen delante no hay 
quién los sobrepase, pues no hacen más 
que cerrarte en las curvas. 

* Hasta quince circuitos diferentes, ins- 
pirados en los reales, que van desde unos 
simples círculos, hasta las más intrincadas 
de las curvas, que significarán un verda- 
dero reto para tu pericia como conductor, 

* Hasta tres niveles de dificultad dife- 
rentes, que variarán la manera de ac- 
tuar de los otros pilotos, que pueden ser 
desde verdaderos principiantes al volan- 
te, hasta unos ases de la conducción que 


en la mayoría de las ocasiones te harán 
morder el polvo. 


El primer 
simulador 
de conducción 
para Windows 
95 
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+ Cuatro estilos de juego entre 
los que podrás elegir el que más 
se amolde a tu forma de jugar. 
Estos son: 

+ Training (entrenamiento), que 
te servirá para conocerte el cir- 
cuito antes de disputar la carrera. 

+ Competition (competición), 
que será una especie de liga en 
la que deberás recorrer todos los 
circuitos para acabar con la me- 
jor puntuación. 

+ Arcade, donde las reglas no 
valen y puedes realizar toda clase 
de artimañas para declararte vencedor. 

+ Duel (duelo), en el que competirás en 
un único circuito. 

A TODA VELOCIDAD 

Windows 95 ha pegado fuerte eñtre todos 
los que nos pasamos todo el día delante 
de un monitor; tanto es eso que la entrada 
de esta utilidad en el campo del software 
lúdico ha sido imparable y Al Unser, Jr. 


LOS CIRCUITOS 


Como podréls observar, las plstas sobre las que 
vas a disputar cada una de las carreras son de 
lo más variopinto, yendo desde simples círculos 
que no representan ningún problema de con- 
ducción y que están preparados para altas velo- 
cidades, hasta aquellos que requieren toda tu 


gran pericia como piloto, 


Arcade Racing es uno de los ejemplos de 
esa irrupción. Con unos gráficos que no 
desmerecen, una sensación de velocidad 
increíble y unas melodías cañeras que te 
introducen en la acción perfectamente, Al 
Unser, Jr. Arcade Racing es uno de los me- 
jores simuladores deportivos de conduc- 
ción que se han hecho para Windows y el 


pionero en Windows 95. 
CARLOS F. MATEOS 


TIPO: DEPORTIVO 
COMPAÑIA: MINDSCAPE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 
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Venido directamente de las 
videoconsolas, llega uno de 
los arcades más divertidos 
del momento, que, 
inspirados en la película 

El Libro de la Selva, nos va a 
meter en el cuerpo de 
Mowg]li, el niño salvaje, que 
tendrá que atravesar la selva 
en busca de una nueva 
civilización. 
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Libro de la Selva, hace ya de eso al- 
lu go más de una década, nadie se 
iba a imaginar lo fuertemente que iba a 
impactar a pequeños y mayores dicho 
filme, tanto que canciones compuestas 
para la película pasaron a convertirse 
en verdaderos clásicos. 
La cuestión es que hoy en día y tras 


Ci: la factoría Disney creara El 


haber salido filmes tan impresionantes, 
artística y técnicamente hablando, como 
Aladdin o El Rey León, nadie ha olvida- 
do aquella obra maestra que tanto nos 
divirtió cuando éramos niños. Ahora y 
de la mano de Virgin, llega un divertido 
arcade de plataformas de lo más clási- 
co, que, venido desde las videoconsolas, 
de las cuales ha sido versionado, nos va 


LA HISTORIA MEDIANTE VIÑETAS 


Entre fase y fase 
aparecerá una 
escena explica- 
tiva, con imáge- 
nes estáticas y 
un pequeño tex- 
to, que nos intro- 
ducirá en el sí- 
guiente nivel, a 
la vez que nos 
hará recordar 
momentos del 
filme, 


Bda 
A 


o 
LIME 0007 


a hacer pasar cientos de horas tan en- 
tretenidas como las que nos hizo pasar 
la película. 


El dicho de que cuanto más sencillo, 
mejor, se corrobora con Jungle Book, 


gráficos impresionantes, una pre- 
sentación asombrosa, ni un so- 
nido que quita el hipo, sí tiene 
todas las características pa- 
ra convertirse en uno de 
nuestros juegos predilec- 
tos durante muchísi- 
mos días, sin necesi- 
dad de ninguna es- 

travagancia. Jun- 

gle Book es tu op- 

ción por varios 
Á ) motivos. El primero 
. porque los requeri- 
mientos que pide 


Y están muy 
NY por debajo 
> de la me- 


A O POR LA 


En la AÑO controlamos a Mowagli, el 
niño salvaje, que siendo todavía un bebé, 
fue amamantado y criado por un grupo 
de lobos, adquiriendo su destreza, rapi- 
dez y, sobre todo, costumbres, que lo con- 
virtieron en un miembro más de la mana- 
da. Ahora su único objetivo en la vida es 
volver a contactar con los humanos y, para 
ello, va a tener que viajar por toda la 
selva hasta encon- 


trar un poblado Ni 
de hombres que 9 ¡ 


lo acepten ami- 
gablemente. En 


Dos 


su camino se va ' 7 77 ) 
a encontrar con 8 LS US dia oeial y 
fieles amigos y, por / a T segundo, 
supuesto, con mor- / ” A Y / Y porque su 
tales enemigos, co- 1/77) N sencillez es in- 
mo el sanguinario tigre ' versamente proporcional a su calidad. 
de bengala Sher Khan. 

Para defenderse, Mowgli contará con CARLOS F. MATEOS 


toda clase de artilugios, desde boome- 
rang, hasta plátanos, pasando por más- 
caras de brujo y piedras, además de su 
rápidos pies y ágiles brazos. 

Todos los escenarios van a seguir al pie 
de la letra el argumento de la película, 
por lo que aquellos que la hayan visto 
con anterioridad sabrán, más o menos 
con seguridad, la fase que seguirá a la 
que están 1 jugand 


pues si bien no dispone de unos - 
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TIPO: PLATAFORMAS 
COMPAÑIA: VIRGIN 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN 
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PowerHouse 


“Dame un punto de apoyo y 
moveré el mundo”. Tal 
afirmación podía ser válida 
en la Antiguedad. En los 
tiempos actuales, quien 
realmente mueve el mundo 
son las compañías 
energéticas. 


PP AAN 


cm] 


IVA ln 


ME yA 
10 | EN ] 
DE EA E 


glesa especializada en temas de estra- 

tegia y simulación, ha creado uno de 
los programas de carácter financiero más 
originales que hemos visto en mucho 
tiempo. Al frente de un enorme emporio 
industrial, nuestro máximo objetivo será 
conseguir concesiones para distribuir 
energía a todos los países del mundo. 


LAS FUERZAS DE LA 
NATURALEZA 
Empezamos en la cálida California, don- 
de otras compañías nos harán una ardua 
competencia, pero es bastante fácil, pues 
el dima, con numeroso sol y vientos muy 
fuertes, propicia la instalación de centra- 
les de energía no contaminantes como es 
la eólica o la solar. De todas formas, pue- 
des construir una refinería y un pozo de 
extracción de petróleo para conseguir 
fuertes ingresos, luego, y dependiendo de 
tu carácter ecológico, puedes decidir usar 
las denominadas “energías alternafivas”. 
Y ésta es una de las mejores posibilida- 
des del juego: es posible utilizar cualquier 
tipo de energía conocida actualmente, in- 
dluso las de muy moderna creación como 
puede ser la mareomotriz, aunque en 


| mpressions, la conocida compañía in- 
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principio es poco rentable porque resulta 
cara de construir y de mantener. 


EL FACTOR HUMANO 

No obstante, podemos subir la produc- 
ción de nuestras centrales, contratando a 
ingenieros que investiguen en la mejora 
de numerosos productos utilizados para 
la obtención de energía. De esta forma, 
es posible obtener hélices más ligeras pa- 
ra los aerogeneradores o celulas fotoeléc- 
tricas que “atrapen” mejor la energía so- 


ANALISIS 
FINANCIEROS 


Cada mes, tu cuenta de resulta- 
dos cambia y antes de tomar de- 
cisiones es conveniente que reyi- 
ses los fondos de tu cuenta. 

El Banco Mundial puede conce- 
der créditos a bajo interés, pero 
no es conveniente endeudarse 
demasiado desde un primer mo- 
mento, pero será necesario para 
invertir en nuevas centrales de 
producción energética. 
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LA 
COMPETENCIA 


El año es 2020. Tú perteneces a una 
de las cuatro compañías que pro- 
porcionan energía a todo el plane- 
ta. El medio ambiente está muy de- 
terlorado y los organismos interna- 
cionales se han vuelto muy estrictos 
en el tema de la contaminación. 
Las demás compañías energéticas 
luchan por las concesiones en tu te- 
rritorio y tienen tantos medios eco- 
nómicos como tú, por lo que se pue- 


den considerar como rivales muy peligrosos. Una forma de ganarles terreno es mediante la 
contratación de científicos e ingenieros que rentabilicen al máximo los últimos descubri- 
mientos tecnológicos en la extracción de energía. Procura ser el mejor y el más limpio con 


la naturaleza. 


lar. Necesitaremos un amplio grupo de 
expertos que trabajen para nosotros. Sus 
tareas las asignaremos directamente en el 
campo que más nos interese. Por ejem- 
plo, si disponemos de muchas centrales 
hidroélectricas en Canadá, es importante 
tener un gran número de personas que 
investiguen en ese tipo de energía. 

Una vez que tengamos nuestras centra- 
les a plena producción, y en perfectas 
condiciones de mantenimiento, debemos 
enviar a equipos de prospección que in- 
vestiguen en nuevos terrenos para obte- 
ner nuevos recursos y concesiones de la 
U.N. Este organismo internacional es el 


responsable de la concesión de las licen- 
cias de explotación. Al mismo tiempo, vi- 
gila nuestras acciones por si cumplimos 
con las condiciones firmadas en el contra- 
to, tales como ritmo de producción de 
energía y calidad del servicio dado a los 
ciudadanos. 

PowerHouse funciona únicamente en 
Windows 3.1 o versiones superiores; por 
lo tanto, su instalación es muy sencilla, y 
los requirimientos son los básicos para 
cualquier juego de hoy en día: un 486 ra- 
pidillo con 4 Megas de memoria. Acepta 
todas las tarjetas de sonido soportadas 
por Windows y es muy fácil de manejar 
con el ratón. Las opciones que existen son 
muy intuitivas, no necesitando práctica- 
mente leer el manual, aunque siempre es 
muy conveniente, para revisar los puntos 
más oscuros. 

Es uno de los juegos más sencillos en 
estrategia financiera, con excelentes grá- 
ficos y basado en un tema que hasta aho- 
ra era tocado muy superficialmente por 
otros programas de simulación. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 


TIPO: ESTRATEGIA FINANCIERA 
COMPAÑIA: IMPRESSIONS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 
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Apache Longbow 

FAN El DADE 


AF ERAS LA PU O PURA 
JE UN HELLFIRE 


E 


Un nuevo simulador irrumpe con fuerza en el mercado 
español, con todas las papeletas para convertirse en el más 
completo, divertido y manejable del momento. Su nombre es 


Apache Longbow y en él controlarás a ese poderoso 
helicóptero. 


MJ” [foce algunos meses que veníamos 
| uE escuchando noticias, viendo pan- 

I- Mtallas y leyendo notas de prensa 
acerca de este nuevo título llamado Apa- 
che Longbow y la verdad es que se nos 
estaba haciendo la boca agua, esperan- 
do impacientemente la llegada del pro- 
ducto finalizado y por fin lo tenemos en 
nuestras manos, al igual que lo podrás 
tener tú si te acercas a tu tienda habitual. 

Apache Longbow ha sido creado pen- 
sando en realizar el simulador de vuelo 
bélico del momento, pues han incluido 
en él todos los adelantos posibles, lo que 
le da un grado de realismo en la acción 
como pocos han conseguido. 

En Apache Longbow, podemos poner- 
nos a los mandos del poderoso helicóp- 
tero que le da nombre al producto y rea- 
lizar diferentes y arriesgadas misiones, 
que pondrán a prueba constantemente 
nuestra pericia como pilotos del ejército 
americano. Desde Chipre hasta la con- 
flictiva nación del Yemen, tendremos que 
trasladar nuestras hélices en una serie 
de campañas bélicas en las que nos ve- 
remos inmersos, teniendo que luchar 
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LAS DIFERENTES VISTAS 


El elevadísimo número de perspectivas de que disponemos en Apache Longbow hacen po- 
sible un mayor control del área de batalla en la que nos estamos desenvolviendo, lo que 
nos facilita un poco la difícil tarea de realizar las diferentes misiones del juego. 


contra unidades de 
tierra, mar y aire con 
la única ayuda de 
nuestro armamento y 
blindaje. Por supues- 
to, nuestro Apache 
no está desprovisto, 
ni mucho menos, del 
suficiente armamento 
para despachar a to- 
dos los que se le 
pongan por delante, 
ya sea infantería o artillería pesada. 
Desde la ametralladora de gran calibre, 
hasta los poderosos misiles anti-tanque 
Hellfire, el Apache dispone de un arse- 
nal realmente destructivo y de toda índo- 


Los gráficos 
en SVGA dan 
mucho realismo 
a la acción 


le, lo que le convierte 
de una de las máqui- 
nas de asalto más ver- 
sátiles del momento. 

LE 


REALISMO 
ANTE TODO 

Los gráficos en SVGA, 
de excelente calidad y 
con numerosos grados 
de nivel de detalle, 
completamente ajusta- 
bles en el menú de opciones, adaptan a 
Apache Longbow a cualquier ordenador 
que disponga una tarjeta gráfica de ese 
tipo, aunque el procesador de la máqui- 
na sea más rápido o más lento. 
Diferentes vistas que varían entre interior y 
estática también dan mucho juego a la ac- 
ción, pues así, gracias a las diferentes vistas 
panorámicas, podrás tener una relación 
mucho más fiel con todo lo que te rodea. 
Apache Longbow es el simulador del 
momento y único capaz de hacerte sentir 
de verdad los apasionantes momentos a 
bordo de este poderoso helicóptero de 
combate. 


CARLOS F. MATEOS 
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Lords of Midnight 
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Mike Singlete 


ORDS OF 


NIGH 


De los viejos tiempos del 
Spectrum, los Señores de la 
Medianoche vuelven con sus 
aventuras para destruir a los 
enemigos de sus señoríos en 
la tercera parte de una saga 
que ha dejado huella en la 
breve historia del rol. 


J J 


F onsiderado como un experto en 
[ juegos de ambiente medieval, Mi- 
uí ke Singleton ha tardado mucho 
tiempo en preparar el que hoy presenta- 
mos. Lords of Midnight (The Citadel) es 
la culminación de todas sus ideas. Tardó 
mucho tiempo en desarrollarlas, pues 
necesitó de la irrupción del poder de los 
486 y los Pentium para crear lo que te- 
nía en cabeza. Se nota en los requisitos 
que pide el juego, pues, aunque funcio- 
na en un 486 DX a 50 Mhz., lo hace 
muy lentamente, siendo el sistema que 
mejor le va un Pentium a 90 Mhz., y por 
lo menos, con 16 Mb. de RAM. 

La continua renderizoción del terreno y 
de los personajes, así como la introduc- 
ción del tiempo real para cada uno de 
los guerreros que cumplen misiones son 


DI)[MARK 


LOS CLASICOS 


El sublítulo del juego es The Citadel, allí ocurre el final del juego; una gran batalla entre 
las fuerzas del bien y el mal. Este es la tercera parte de la serie, Las primeras sólo estaban 


son los de aquella década, así que no esperes maravillas, pero sus argumentos 
de juego son tan buenos como los actuales, Y descarollo 
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las principales causas para que el juego 
necesite un sistema muy potente. Contro- 
lar todo un mundo como lo hace Lords 0 
Midnight es demasiado complicado para 
un sistema humilde, 


DE LA MESA AL 
ORDENADOR 

Tras echar unas cuantas horas con el jue” 
90, se tiene muy clara una cosa: difícil Y 
extenso, muy adecuado para los expertos 
del rol, y sobre todo para todos aquellos 
que prefieran los de mesa, y todavía N9 
se han inclinado por el ordenador. Tal ve2; 
tengan razón al decir que en la mayo! 


parte de los juegos de rol para ordenador, 
el combate es demasiado arcade y no re- 
coge el espíritu de sus hermanos. En Lords 
of Midnight ocurre lo mismo, pero existen 
ciertas novedades que lo hacen extrema- 
damente interesante: 

+ Argumento original y muy trabajado 
por sus diseñadores. Permite la bús- 
queda de muchos objetivos. Todos 
tratados independientemente, aun- 
que ocurren en el mismo tiempo real. 
Nunca la labor de “Master” ha sido 
tan apasionante. 

e Posibilidad de jugar varias campañas 
simultáneas, cada una representada 
por un libro de distinto color. Incluso 
así, es posible que todas las campañas 
converjan en un mismo final. 


MUNDO 


MUNDO MEDI 
Asimismo se ha cuidado mucho el entor- 
no que configura el juego. 

Todos los menús se han hecho de tal 
forma, que recuerdan a los gigantescos 
libros medievales. Opciones tan comunes 
como la gestión de partidas se utilizan 
así, y se han añadido facilidades como 
que, al cargar el programa, empieza au- 
tomáticamente en la última grabación 
que hayamos efectuado. 

No tiene un argumento muy definido y 
lineal. A nuestra disposición tenemos Un 
montón de personajes que pueden hacer 


EL MAPA 


Imprescindible para no perderte en uno 
de los mayores territorios que se han en- 
contrado en un juego de rol. Refleja fiel- 
mente todos los poblados, castillos y luga- 
res que podemos visitar, además de la lo- 
calización de cada uno de los personajes 
que por su cuenta esté completando una 
misión. Tendrás que consultarlo muchas 
veces, 


lo que tú les ordenes, como rescatar una 
princesa, encontrar una espada perdida 
o dar una buena lección a un grupo de 
monstruos. 

Como todas las acciones son simultáneas, 
debemos tener un ojo atento a todos los 
personajes que controlemos en el mapa. In- 
cluso si en el transcurso de nuestras andan- 
zas, encontramos a un aventurero ansioso 
por conocer una gloria o una muerte rápi- 
da, podemos asignarle una misión. 

En definitiva, un juegazo recomendable 
para los más fanáticos del rol, a los que 
no les importe pasarse horas y horas en 
los territorios de la Medianoche. 


ANGEL FCO. JIMENEZ 


EL BESTIARIO 


En el menú principal del juego tenemos 
opción al bestiarlo. 

Consiste en una extensa descripción de 
cada uno de los enemigos que vamos a 
encontrar. También aparecen algunos ob- 
Jetos como las espadas mágicas, con 
nombres tan sugerentes como "WidowMa- 
ker', una traducción literal de la palabra 
demuestra el poder de esa arma. 


TIPO: ROL 
COMPAÑIA: DOMARK 
DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 
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SOFTKEY Y SDE 


UNIDOS EN UN 
AMBICIOSO PROYECTO 


En cualquier momento nos 
podemos encontrar ante la 
necesidad de conseguir ese 
producto que nos facilite 
nuestro trabajo diario, o ese 
título que nos amenice 
nuestros momentos de ocio. 
Es entonces cuando 
podremos acudir a 
cualquiera de los muchos 
puntos de venta, y gracias a 
SDE Proyectos, encontrar lo 
que buscamos. Gregorio 
Salcedo, director gerente de 
SDE Proyectos, nos muestra 
cómo y qué labor ha 
desempeñado en el mercado 
de Software en España. 


OKPC 

Más de 200 titulos, parte de los cuales 
se ofrecen traducidos al castellano, for- 
man parte de la oferta que hace SDE al 
mercado de consumo de software en Es- 
paña; pero para poder llegar hasta aquí 
¿cuándo y a raíz de qué iniciativa surgió 
SDE? 


SDE 

SDE nació como resolución propia tras 
mi salida de Borland (donde llevaba res- 
ponsabilidades de marketing de produc- 
to). Me pareció interesante la idea de 
importar un producto para el mercado 
de software en España, así como dedi- 
carme a la distribución, ya que esto sig- 
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nificaría entrar en un mercado en creci- 
miento. 


OKPC 


¿Cuál ha sido ámbil 
¿ y es vuestro ámbito di 
trabajo? ; 


SDE 

Primero, lo que hicimos fue utilizar interme- 
diarios entre publicadores o editores. Uno 
de ellos fue PC Editores; con estos lanzamos 
cuatro proceos, entre los que estaba El 
cuerpo humano, del cual vendi 
20.000 copias. A raíz de pi 
éxitos contactamos con SofiKey, y ellos pu- 


OKPC 


¿Qué variedad de productos presenta 
SoftKey? 


SDE 


SoftKey presenta fundamentalmente 
cuatro líneas de productos que son los 
siguientes; 


* La línea Premium: Consta de he” 
framientas para la productividad perso” 
nal y de gestión, desarrolladas por lo 
Propia compañía. Entre sus títulos princi” 
pales cabría destacar: WindowWorks: 
PhotoFinish, PC Paintbrush o Calendaf 
Creator Plus, 


* La línea Key: Sus productos de 


Gregorio Salcedo, director gerente de SDE proyectos. 


software han sido desarrollados por 
otras compañías. Son también herra- 
mientas de productividad, a un único 
precio de 7.950 ptas. Vienen en caja, 
ya que lo que intentamos es empaque- 
tar un gran valor en cuanto a softwa- 
re, de forma muy atractiva y a un 
precio muy bajo. Abarca más de 30 tí- 
tulos incluyendo: Key Database, Key 
Color ClipMaster Pro, Key CAD Com- 
plete, Key Gourmet o Key Home Gar- 
dener. 

+ La línea Platino: Cubre áreas co- 
mo utilidades, herramientas de gestión y 
productividad, juegos, formación, salud 
... Entre los títulos de juegos son dignos 
de resaltar: Lamborghini, Fórmula |, Su- 
pergolf y Jets. 

+ La línea Multimedia/CD: Es 
una colección de más de 50 títulos, com- 
prendidos en las líneas ya mencionadas. 


OKPC 

Con esta gran cantidad de producción, 
¿cómo podemos estar al tanto de todo lo 
que surge en el mercado SoftKey?, y ¿a 
qué es debido su éxito? 


SDE 

Existe un catálogo SofiKey en el que se 
registran cada trimestre alrededor de 30 
nuevos títulos, que son los que suelen 
Aparecer, 


Aparte de la relación calidad-precio y 
del gran número de aplicaciones de los 
productos SofKey, gran parte de su éxi- 
to se debe a su política de venta. Se in- 
tenta vender el CD-ROM como un título 
de música, es decir, lo que hacen es 
agrupar los CD-ROM en una serie de ex- 
positores, donde la gente puede elegir 
entre un montón de títulos y llevarse un 
CD. Lo mismo que usted haría en su ví- 
deo-club escogiendo la cinta deseada, o 
en una librería seleccionando el libro 
que busca. 


OKPC 

¿Qué opináis sobre la evolución del mer- 
cado Multimedia, de su status actual y 
qué previsiones hacéis para el futuro? 


SDE 

Aunque SoftKey no tiene sólo productos 
Multimedia, sí que tiene una gran pro- 
ducción en este sector del mercado, y 
mucho más ahora que acaba de com- 
prar Future Vision, que tiene 20 títulos 
Multimedia realmente buenos. Tal como 
lo vemos nosotros, títulos Multimedia ca- 
da vez hay más y se asemejan más al 
mundo editorial. Prácticamente ya no 
hablamos de productos, sino de títulos. 
La máxima desventaja que encontramos 


Lo que 
intentamos es 
empaquetar un 
gran valor en 

cuanto a 
software, de 
forma muy 
atractiva y a un 
precio muy bajo. 


“Uno de nuestros princi; 
todas las necesidades del mercado profesional, para que 
disponga de todas la herramientas de trabajo necesarias” 


en el mercado español, es que la mayo- 
ría de los productos Multimedia se pro- 
ducen en EE.UU. y en inglés. La proble- 
mática que se ocasiona aquí, es que es 
muy caro traducir, debido a la propia 
naturaleza del CD-ROM [en el cual cabe 
un gran número de títulos y de informa- 
ción), por lo cual localizar todo eso cues- 
ta muchísimo dinero. Este es un mercado 
incipiente en España, ya que estamos de 
un año y medio a dos años por detrás 
de otros países de nuestro entorno, co- 
mo puedan ser Francia o Alemania. Es 
dificil asumir ese coste por parte del fa- 
bricante de manera que el usuario pue- 
da acceder a algo que esté en su propio 
idioma. De ahí la colaboración de SDE 
con SoftKey para hacer un gran esfuer- 
zo. Nosotros disponemos ahora mismo 
de más de 20 titulos traducidos y valora- 
mos constantemente cuáles son los pro- 
ductos que realmente podemos traducir 
a un coste razonable. 


oKPC 

Con respecto al profesional medio que 
necesita de unas herramientas para lle- 
var a cabo sus iniciativas, ¿lo estáis te- 
niendo en cuento? 


SDE 


Es uno de nuestros principales objeti- 
vos, dar satisfacción a todas sus necesi- 
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les objetivos es dar satisfacción a 


dades. El otro día, 
por ejemplo, nos 
llamaron varios de- 
coradores de inte- 
rior que estaban 
buscando un pro- 
ducto que tuviese 
3D, de desarrollo 
de interiores, para 
poder mostrar a las 
amas de casa como 
quedaría la cocina 
o el cuarto de estar. 
Tenemos productos 
como el 3D Design 
Center, que te per- 
miten hacer todo 
esto. Otro día tuvi- 
mos la llamada de 
un señor que lo que 
hacía era mermela- 
das y estaba bus- 
cando un producto 
que le hiciera las 
etiquetas. También 
teníamos lo que ne- 
cesitaba. La gente 
puede encontrar paquetes que le re- 


suelvan el problema y a un coste muy 
razonable. 


La empresa SDE está en continuo movi- 
miento, muestra de ello es que no deja 
de sacar nuevos títulos, como nos mostró 
recientemente con leonardo el 
Inventor,un software Multimedia en CD- 


ROM que te transporta a través del tie. 
po, para que puedas explorar los inygp. 
tos de un genio adelantado a su era, po. 
drás así visualizar todos y cada uno 8 
sus proyectos y descubrir la trascenden. 
cia que tuvieron. Con este y otros my. 
chos títulos podrás disfrutar, siempre 
cuando busques la compañía de SDE 
Proyectos. 


NATALIA RUIDOBRO, 


Existe un 
catálogo SoftKey 
en el que se 
registran cada 
trimestre los 
alrededor de 30 
títulos nuevos 
que suelen 
aparecer. 


MTIPO: ARCADE 
1 COMPAÑIA: COREL CD HOME 
1 DISTRIBUIDOR: COREL 


$5 Novedades 


BLUE TORTOISE 


BTIPO: 
El COMPAÑIA: COREL CD HOME 
Ml DISTRIBUIDOR: COREL 


E TIPO: EDUCATIVO 
E COMPAÑIA: EDICINCO 
Ml DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


El mundo de la acción 
llega a Windows. Co- 
rel ha preparado tres 
juegos del género ar- 
cade que nos harán 
pasar muy buenos 
ratos. 
Adictivos a tope Y 
basados en los gran- 
des clásicos, este 
pack se promete 
muy interesante. 
NEUTRINO. Un juego tipo “machacala- 
drillos” donde manejamos átomos e ¡só- 
topos, pero el fin es el mismo, ya que de- 
bemos destrozar moléculas para pasar 
de niveles. Tenemos hasta un total de 30, 
con un nivel progresivo de dificultad co- 
mo suele ser habitual en los arcades. Bo- 
nus, bolas que de repente se multiplican 
y muchas más sorpresas que nos aguar- 
dan en su interior. 
LUNAR FOX. No dejar ningún tanque 
enemigo en condiciones de funcionar es 
nuestra principal misión en LUNAR FOX. 
Con una perspectiva en 3 dimensiones es 
muy fácil de manejar, pues debemos ma- 
nejar nuestro tanque y echar un vistazo a 
nuestro radar, que nos indicará la pre- 
sencia de enemigos a tiro. Los gráficos 
son muy buenos, tomando como escena- 
rio una base lunar abandonada. El suave 
movimiento además del sonido comple- 
mentan al mejor juego del pack. 
NOVA 3. Tomando el clásico “tiro al pla- 
to”, nos encontramos en una lucha contra 
robots que aparecen y desaparecen de la 
pantalla. 
Manejando el cursor a toda velocidad, no 
podemos permitir que quede 
ninguno. Para complicarlo 
un poco, tenemos un 
tiempo límite para com- 
pletar la fase, pero apa- 
recerán algunas ayuda 
como botiquines para curar 
nuestras heridas y relojes que 
neutralizarán el paso del tiempo. 


Uno de los artículos que nunca faltan en 

la educación de 
los niños en edad 

preescolar, es el li- 
bro para colorear. 
Algo tan sencillo 
despierta podero- 
samente la imagi- 
nación de los chi- 
cos, y al mismo 
tiempo es una de 
las mejores herra- 
mientas educativas, pues da a conocer el 
fantástico mundo de las formas y los co- 
lores. 

Blue Tortoise es un programa multimedia 
destinado para los niños y que sustituye 
a los “anticuados” libros para colorear. 
Ofrece todo tipo de posibilidades de di- 
bujo y muchos colores para pintar, te- 
niendo en general un diseño bastante 
atractivo para que los chicos comienzen 
con él. 

Ofrece además posibilidades de sonido, 
pues el programa se presenta como un 
cuento que el niño va adaptando a su 
gusto. 

Según vayan ocurriendo las escenas, una 
voz irá narrando la historia. El programa 
se presenta en castellano e inglés, y aun- 
que la edad está indicada para niños de 

3 a 6 años, es conveniente acostumbrar- 
los al uso de ambos idiomas. No olvide- 
mos que las últimas directrices del Minis- 
terio competente en el tema, es conseguir 
una educación bilingue completa en 
nuestra país. 

El uso de la multimedia en la educación 
constituye uno de sus escenarios más im- 
portantes y útiles. Ofrece todo tipo de 
ventajas para que los futuros usuarios 
aprendan a moverse en este fipo de en- 

tomo y Blue Tortoise es uno de 
los mejores caminos para 
comenzar. 


Las compañías españolas también se 
atreven con la multimedia. El más recien- 
te ejemplo es el Juegacuentos de Edicin- 
co, con versiones en tres idiomas: caste- 
llano, francés e inglés. Parece que por fin, 


el software español despega internacio- 
nalmente. 

En el programa se presenta tres cuentos 
populares y 
conocidos 
por todos, 
pero su in- 
terés consis- 
te en poder 
manipular 
las imáge- 
nes, aunque 
no poda- 
mos cambiar la 
historia, si es po- 


puzzles y colore- 


ar distintas esce- 
nas. 

Dirigido a cha- 
vales de me- 
diana edad, ya 
que exige una 
compresión de 
lectura de un 
nivel básico, El 
juegacuentos 
es bastante di- 
vertido de utili- 
zar. Aparte del módulo básico que es la 
narración de los cuentos, incluye dos utili- 
dades para pintar y crear puzzles. 

Jupic es el programa de dibujo, que pe- 
ca de algo simple, pues nos limitamos a 
colorear escenas del cuento. Más comple- 
to es Juzzle, una utilidad que nos permite 
jugar con puzzles ya creados o manipu- 
larlos a nuestro antojo. Es sin duda, la 
opción más divertida. 

El Juegacuentos es una manera bastante 
original de acercarnos a los clásicos 
cuentos de toda la vida. Cre- 

ado en nuestro país, ani- 
mamos a esta joven 
compañía que produz- 
can más y más fítulos, 
que todos agradecere- 
mos su presencia. 
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MORTAL KOMBAT 3 


En total primicia, os ofrecemos lo que son los Fatalities, 
los Friendships, Babalilles y Animalities de cada uno de 
los personajes que pueblan esta lercera parle, para que 
seáls los primeros en realizar tales movimientos y dejar 
sorprendidos a vuestros amigos. Para realizar algún 
Friendship o Baballty, no debes usar el bloqueo durante 
el combate. Para poder ejecutar algún Animality, prime- 
ro debes realizar un Mercy, que se hace una vez que sal- 
ga el letrero de Finish him/her, situándose lejos del con- 
Irincante, mantenlento correr, presionando cuatro veces 
abajo y soltando correr a continuación: 


SHANG TSUNG: 

+ FATALITY 1: Mantener puño bajo, correr, bloqueo, 
bloqueo, bloqueo y soltar puño bajo, 

+ FATALITY 2: Mantener puño bajo, abajo, delante, 
delante, abajo y soltar puño bajo, 

+ FATALITY ESCENARIO: Mantener bloqueo, arriba, 
arriba, detrás y puño bajo, 

+ FRIENDSHIP: Situarse lejos, patada baja, patada baja, 
correr, correr, abajo. 

+ BABALITY; Correr, correr, correr, patada baja. 

+ ANIMALITY: A media distancia, mantener puño alto, 
correr, correr, correr y soltar puño alto. 


SINDEL: 

+ FATALITY 1: Correr, correr, bloqueo, bloqueo y 
correr + bloqueo. 

+ FATALITY 2: Correr, correr, bloqueo, correr, bloqueo. 

+ FATALITY ESCENARIO: Abajo, abajo, abajo, puño bajo, 

+ FRIENDSHIP: Arriba + correr, arriba + correr, arriba + 
correr, 

+ BABALITY: Correr, correr, correr, correr arriba. 

+ ANIMALITY: Delante, delante, arriba, puño alto. 


JAX: 

+ FATALITY 1: Situarse lejos, correr, bloqueo, correr, 
correr, patada baja. 

+ FATALITY 2: Mantener bloqueo, arriba, abajo, delante, 
arriba, soltar bloqueo y bloqueo. 

+ FATALITY ESCENARIO: Abajo, delante, abajo y puño bajo. 

+ FRIENDSHIP: Situarse lejos, patada baja, patada baja, 
correr, correr, patada baja. 

» BABALITY; Abajo, abajo, abajo, patada baja. 

+ ANIMALITY: Mantener puño bajo, delante, delante, abajo, 
delante y soltar puño bajo. 


KANO; 

+ FATALITY 1: Mantener puño bajo, delante, abajo, abajo, 
delante y soltar puño bajo. 

+ FATALITY 2: A media distancia, puño bajo, bloqueo, 
bloqueo, patada alta. 

+ FATALITY ESCENARIO: Arriba, arriba, detrás, patada baja. 

+ FRIENDSHIP: Situarse lejos, patada baja, patada baja, 
correr, correr, patada alta. 

+ BABALITY: Delante, delante, abajo, patada baja. 

+ ANIMALITY: Puño alto, bloqueo, bloqueo, bloqueo, 
bloqueo y soltar puño alto, 
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LU KANG: 

+ FATALITY 1: Delante, delante, abajo, abajo, patada baja 

+ FATALITY 2: Arriba, abajo, arriba, arriba y 
correr + bloqueo, 

+ FATALITY ESCENARIO: Correr, bloqueo, bloqueo y 
palada baja. ' 

+ FRIENDSHIP: Situarse lejos, abajo + correr, abajo + correr, 
abajo + correr. 

+ BABALITY: Abajo, abajo, abajo y patada alta. 

+ ANIMALITY: A media distancia, abajo, abajo y arriba. 


SONYA: 

+ FATALITY 1: Detrás, delante, abajo, abajo, correr. 

+ FATALITY 2: Situarse lejos, mantener bloqueo + correr, 
arriba, arriba, detrás, abajo y soltar bloqueo + correr. 

+ FATALITY ESCENARIO: Delante, delante, abajo, puño alto. 

+ FRIENDSHIP: Detrás, detrás, detrás, abajo y correr. 

+ BABALITY: Abajo, abajo, abajo, delante y patada baja. 

+ ANIMALITY: Mantener puño bajo, detrás, delante, 
abajo, delante y soltar puño bajo. 


STRYKER: 

+ FATALITY 1: Abajo, delante, abajo, delante y bloqueo. 

+ FATALITY 2: Situarse lejos, delante, delante, delante, 
delante y patada baja. 

+ FATALITY ESCENARIO: Delante, arriba, arriba y 
patada alta. 

+ FRIENDSHIP: Situarse lejos, puño bajo, puño bajo, 
correr, correr, puño bajo. 

+ BABALITY: Abajo, delante, delante, detrás y puño alto, 

+ ANIMALITY: Correr, correr, correr, correr, bloqueo. 


SMOKE: 

+ FATALITY 1: A media distancia, mantener correr + 
bloqueo, abajo, abajo, delante, arriba y 
soltar correr + bloqueo, 

+ FATALITY 2: Situarse lejos, mantener bloqueo, arriba, 
arriba, delante, abajo y soltar bloqueo, 

+ FATALITY ESCENARIO: Delanto, delante, abajo y 
patada baja. 

« FRIENDSHIP; Correr, correr, correr y patada alla. 

+ BABALITY: Abajo, abajo, detrás, detrás y patada alta. 

* ANIMALITY; Situarse lejos, abajo, delanto, delante y 
bloqueo. 


SUB-ZERO; 

+ FATALITY 1; Bloqueo, bloqueo, correr, bloqueo y correr. 

* FATALITY 2: A media distancia, detrás, detrás, abajo, 
detrás y correr, 

+ FATALITY ESCENARIO: Detrás, abajo, delante, delante y 
patada alta, 

+ FRIENDSHIP: Situarso lejos, patada baja, patada baja, 
correr, correr y arriba. 

+ BABALITY; Abajo, abajo, abajo, detrás, detrás y 
patada alta. 

+ ANIMALITY: Mantener bloqueo, delante, arriba y arriba. 


CYRAX: 

+ FATALITY 1: Abajo, abajo, delante y arriba + correr, 

+ FATALITY 2: Abajo, abajo, abajo, arriba, abajo y puño alto, 

+ FATALITY ESCENARIO: Correr, bloqueo y correr. 

* FRIENDSHIP: Situarse lejos, correr, correr, correr, 
correr y arriba. 

+ BABALITY: Delante, delante, detrás y puño alto, 

* ANIMALITY: Mantener bloqueo, arriba, arriba, 
abajo y abajo. 


* FATALITY 1: Situarse lejos, delante, delante, d 
detrás y bloqueo, dd 


£mis 
14% DAMAGE 


» FATALITY 2: A media distancia, puño bajo, correr, correr, 


bloqueo. 
+ FATALITY ESCENARIO: Correr, correr, correr y bloqueo, 


+ FRIENDSHIP: Situarse lejos, abajo + correr, Ml 
abajo + correr y abajo + correr. | 
+ BABALITY: Detrás, abajo, abajo, abajo y patada alta. 


+ ANIMALITY: Delante, delante, abajo y arriba. 


NIGHTWOLF: | 
+ FATALITY 1: Mantener bloqueo, arriba, arriba, detrás, 
delante, soltar bloqueo y bloqueo. 1 


«FATALITY 2: Situarse lejos, detrás, detrás, detrás, abajo y 
puño alto. | 
+ FATALITY ESCENARIO: Correr, correr, correr y bloqueo, 
« FRIENDSHIP: Sítuarse lejos, abajo + correr, 
abajo + correr y abajo + correr. 
+ BABALITY: Delante, delante, delante, abajo y abajo. 
+ ANIMALITY: Delante, delante, abajo y abajo. 


SHEEVA: 4 

+ FATALITY 1: Delante, abajo, abajo, delante y puño bajo. 

+ FATALITY 2: Correr, bloqueo, bloqueo, bloqueo y bloqueo. 

* FATALITY ESCENARIO: Abajo, delante, abajo, delante y 
puño bajo. 

+ FRIENDSHIP: Delante, delante, abajo, delante y puño alto. 

+ BABALITY: Abajo, abajo, abajo, detrás y patada alta. 

* ANIMALITY; Correr, bloqueo, bloqueo, bloqueo y bloqueo. 


KUNG LAO; . 

+ FATALITY 1: Bloqueo + correr, bloqueo + correr y abajo. 

+ FATALITY 2: A media distancia, delante, delante, detrás, — 
abajo y puño alto, 4 

+ FATALITY ESCENARIO; Abajo, abajo, delante, delantey 
patada baja. ] 

+ FRIENDSHIP: Correr, puño bajo, correr y patada baja: 

+ BABALITY: Abajo, delante, delante y puño alto, 

* ANIMALITY: Correr, correr, correr, correr y bloqueo. 


k 
KABAL: > 
e FATALITY 1: A media distancia, abajo, abajo, detrás, —— 
delante y bloqueo, 
+ FATALITY 2; Correr, bloqueo, bloqueo, bloqueo y 3 


O alta, A 

*FATALITY ESCENARIO: Bloqueo, bloqueo, bloqueoy. 
ps alla. y i o A 
+ FRIENDSHIP: Correr, patada baja, correr, correr y arriba. 

* BABALITY: Correr, correr y patada baja. 


* ANIMALITY; Mantener puño alto, delante, delante, abajo, 
delante y soltar puño alto. 


BATTLEDROME 


Seres de esos que derrochan el dinero para conse= 
QuIr la más alta tecnología y al final te encuentras SÍn- 
Un duro en el bolsillo, éste es tu truco, Unicamente 

llenes que introducir como nombre para tu Jugador 
Un asterisco (*) y conseguirás la escandalosa cantl- 


dad de 500 billones de dólares, ¡Mi A 
Erre le dólares. ¡Mira lo fácil qu 


A partir de este mes y en El increíble juego de lucha uno a uno 
adelante, vamos a ofrecaros - en al que debes controlar a un robol 
una relación de todos los con toda clase de sistemas tales; 
mapas de cada uno de los ARMAS Y MUNICIONES CEJETOS E is para casona e 
niveles con lodas las 20nas SM SIERRA MECANICA BP BOTIQUIN PEQUEÑO vimientos y golpes más demoledo- 
secretas, lodos los objetos, 03 CARGADOR DE BALAS BG BOTIQUIM GRANDE res. Realízalos tal y como le explica- 
interruptores y secretos, para LO LANZACOMETES M == mos aquí y descubrirás el daño que 
hacerte más sencillo E z ARMADURA A 

ESCOPETÍ P_ POCIMAS puede hacer tu máquina: 
conseguir el cien por cien de 
los secretos de cada uno de E: unos ER M JAGUAR: Abajo, abajo, arriba y 
los escenarios. Este mes la A » 


” pulo. 
primera fase: E THORN: Izquierda. izquierda. 


derecha y puño. 

IM ELECTRA: Abajo, derecha y puño, 
IM KATANA: Izquierda, diagonal arriba- 
izquierda, arriba, diagonal arriba- 
derecha, derecha, diagonal abajo- 
derecha, abajo, diagonal abajo- 

izquierda, izquierda y puño. 

M SHREDDER: abajo, derecha y puño. 

MM FLAIL: Dorecha, derecha y puño. 

M CRONOS: Abajo, abajo, derecha y 
puño. 

M NOVA: Izquierda, derecha, abajo, 
izquierda y puño. 

E GARGOLA: Izquierda, diagonal 
abajo-izquierda, abajo, diagonal 
abajo-derecha, derecha, diagonal 
arriba-derecha, arriba, diagonal 
arriba izquierda, izquierda y puño. 


Javier Domínguez, de Córdoba, nos envía una simpática carta con todos los passwords David Cobos nos ha mandado una carta que Incluye unos Interesanlísimos tru- 

para el fantástico arcade de plataformas Black Hawk. A partir de ahora las huestes del mal COS para The Summoning, además de una felicitación. Muchas graclas por par- 

van a pasarlo fatal, pues nuestro héroe lo llene mucho más fácil. Gracias por tu truco; Ucipar en esta sección y esperamos de nuevo lu colaboración. Los siguientes 
trucos solamente se pueden realizar en el transcurso del Juego: 


«Nivel 0: — STRT + Nivel 14: NRLF Restituye los puntos de magla. 

+ Nivel 1: DBQ7 «Nivel 15;  MJXG Entra en la secuencia de créditos. 

+ Nivel 2: — FBWO + Nivel 16: K3CH Restituye los puntos de vida. 

+ Nivel 3: — OP7R + Final: FMWY Para ver las animaciones del juego. 

»Nivel4: — WJTV eSHIFT+F: Aumenta un nivel en espadas, 

«Nivel5: LOW e SHIFT+F2: Aumenta un nivel en hachas. 

*Nivel6: — 259P e SHIFT+F3: Aumenta un nivel en lanzas, 

*Nivel7: — XUSN O SHIFT+F4: «Aumenta un nivel en proyectiles. 

sal E eso eSHIFT+FS: .Para tener todos los movimientos de las manos. 
«Nivel 10: GSG9 eCTRL+l:. «Ganar un nivel en brujería. 4 
«Nivel 11: BMHS e.CTAL+F2: . «Ganar un nivel en hechicería. al 
+ Nivel 12: Y4DJ e CTRL+F3: . ¿Ganar un nivel en encantamientos. 

+ Nivel 13: TNLO e CTRL+F: ¿Ganar un nivel en curación. 
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INTURA 
ía: INTERPLAY 
dor: ARCADIA 


8. Tracks: CYBERIA 
+ Tipo: AR DE AVE 


. Compoñ 
e Distribui 


El futuro. El desastre nuclear que 
provocó la Tercera Guerra Mundial 
por fin ha dejado de sentirse en el 
aire. Las décadas de muerte 
radiactiva han terminado, 
devolviendo la paz y una esperanza 
de vida al planeta, pero aún existen 
personas capaces de cualquier cosa 
para alzarse con el poder. 


un agente secreto de las Naciones 

Confederadas, que fueron creadas 
durante el declive: nuclear- La jefatura de 
la compañía para la que trabaja le ha or- 
denado que desmantele un complejo for- 
mado en la antigua Siberid. Un informe 
ultrasecreto que ha sido interceptado, re- 
vela la formación de un mineral tan pode- 
roso como inestable, el cual ha sido crea- 
do a partir de la condensación de toda la 
radiactividad liberada por los cientos de 
centrales nucleares allí construidas. 

La organización que ha edificado este 
complejo subterráneo, al que ha llamado 
precisamente Cyberia, se ha propuesto en- 
contrar y controlar el mineral, para abas- 
tecer todas sus naves de combate con ar- 


| z < 
mamento ilimitado, y así, dominar el mun- Ñ rs ES 
do entero. hn y7A a > 
: E 0 


E: Cyberia encarnas el papel de Zak, 


-] 
SA 
aa 
EN 
7 
A 
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Estas son las tres combinaciones que deberá a R - a : 
fícultad de puzzle en el que estés oa rás realizar, dependiendo del nivel de di- 
d 1 Activa la imagen 

'e resonancia magnética, para 
la bomba por dentro. PR pl 


lanca de sensor de vibraciones, y 
a continuación, el único interruptor 
que existe a la izquierda. 

A 113192 Activa la 

imagen de resonancia magnética. | 
Pulsa la palanca del sensor de vi- 

braciones, después el cuarto inte-| 
rruptor por la izquierda y el se- 

gundo interruptor también por la 

izquierda. 


Activa la imagen de resonancia magnética, para ver la bomba por: 
dentro. Pulsa la palanca del sensor de vibraciones, 


El cuarto interruptor por la izquierda, el segundo por la izquierda, el primero por 


la derecha y el segundo por la derecha. 


1% Parte 


EL DESEMBARCO 
Tu primera parada en el camino hacia Cy- 
beria es una plataforma situada en medio 
del océano Atlántico, en la que tienes que 
cambiar tu vehículo actual por un Trans- 
fighter. Inmediatamente después de de- 
sembarcar de tu Hovercraft, descubrirás 
que estás en el puerto de la base. Una voz 
que suena desde un altavoz en el techo te 
dará instrucciones precisas de que te diri- 
jas a la puerta de la derecha y que no me- 
rodees por allí o puedes acabar mal. En- 
camina tus pasos hacia el lugar que te 
han dicho y te encontrarás con Gia, otra 
agente de las Naciones Confederadas, 
que te dice a punta de pistola que te vuel- 
vas hacia ella y desactives tu arma. 

Haz lo que dice o de lo contrario no ten- 


drá ningún reparo en abrirte un boquete 
en el pecho. Tras una corta conversación, 
os dan órdenes de que os dirijáis al puen- 
te, pero mientras vais hacia allí, la base 
sufre un tremendo ataque aéreo. Gia te 
dice que la sigas y que te pases por la 
puerta de la derecha, con lo que entrarás 
en la primera secuencia arcade del juego. 


LA TORRETA DE DEFENSA 
Existen varios indicadores que te indican 
en todo momento el estado de tu vehículo, 
y la posición de los aviones enemigos. 

El radar, situado a la izquierda, repre- 
senta los puntos oscuros como objetos vo- 
ladores, como Aircrafts, helicópteros y ca- 
zas, y los puntos gris claro, como minas y 
barriles explosivos que se acercan por el 
agua. 

Las dos barras naranjas situadas en la 
parte inferior representan la cantidad de 


balas que te quedan y las columnas de la 
izquierda, el escudo y el nivel de daños. 


Tras resultar victorioso, Gia se acercará a 
ti, ofreciéndote sus labios. Puedes esco- 
ger entre rehusar su oferta, pudiendo di- 
rigirte posteriormente al hangar para 
montarte en tu avión sin problemas, o 
bien, darte un respiro y besar a la mujer. 
Desde una cámara situada en el techo, 
Santos, el general de la base, os ve, y ce- 
loso manda que te apresen. Haciéndote 
perder el conocimiento con una descarga 
en la yugular. 


EL ALMACEN 

Cuando despiertas, te encuentras atado con 
unas extrañas esposas a una silla y, delante 
de ti, Santos con un mando a distancia en la 


mano y diciéndote que te va a matar lenta- 
mente. Acto seguido pulsa un botón y sufres 
un descarga que te deja casi inconsciente, 
pero justo en ese momento llega Gia, que, 
defendiéndote provoca su muerte, y, apa- 
rentemente, la de Santos. 

Consigues desatarte y reanudas tu cami- 
no hacia el hangar, no sin antes recargar 
de nuevo tu arma con la de Santos. 

Tus pasos se encaminan hacia una esca- 
lera que te lleva a la parte superior del al- 
macén, desde la” PEN puedes. llegar al 
hangar. 

Atraviesa la única 'Púerta del pasillo, e 
inmediatamente, mira, hacia; la derecha 
para cerrar la puerta y evitar que te dis- 
paren por la espalda. 

Acércate a las cajas y verás como un 
guardia de la base es informado de que 
Gia y Santos parecen muertos y que tú te 


Estas son las tres combinaciones A a as según el E 


"MODO FACIL: La primera 
por la izquierda, la tercera 
| per la EA 
OL ED La ter- 
Mara por la izquierda, la 
perano por la izquierda, la 
primera por la izquierda, la 
i Bees por la derecha. 
La primera 
¡por la izquierda, la tercera 


|por la izquierda, la cuarta 
de la as la segunda 
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estás escapando. Aguarda escondido 
cuando veas que el guardia se percata de 
que estás allí, dispara. 

Corre hacia el Transfighter, vigilando los 
movimientos de otro guardia que ha llega- 
do. Muévete justo cuando pase por detrás 
de las cajas que te cubren y acaba con él. 

Una vez ya en la pista de despegue, ins- 
pecciona todos los rincones de la nave en 
busca de algo extraño. Encontrarás una 
caja metálica adherida al tanque de com- 
bustible, 

Utilizando tus Cybergafas descubrirás 
que es una bomba, que podrás desactivar 
con la secuencia correcta. 

Ya puedes entrar en tu aeronave, y prepa: 
rarte para el peligroso viaje hacia Cyberia. 


Ef Parte: 


A BORDO DEL 
TRANSFIGHTER 
El avión que tienes bajo tu control es, sin du- 
da alguna, una de las más poderosas máqui- 
nas de guerra construidas hasta el momento. 
Con un sistema de piloto automático asistido 
por ordenador y un programa de navega- 
ción totalmente actualizado, no tienes que 
preocuparte nada más que en acabar con los 
enemigos que se crucen en tu camino. 

El Transfighfer va armado con un cañón 
laser autorrecargdble y:un.escudo con re- 
paración automali 0 
¿Vas'a' fener que atravesar: siete peligro- 
sas zonas antes de llegara Cyberia. 

Estos niveles.son puramente de arcade, 
por lo que no precisan mucha explicación 
y sí, gran destreza por lu parte. 


dremos que abatir a un guardia que nos 
ha visto. 

La puerta que nos conduce al interior 
está protegida por una secuencia de in- 
terruptores que deberás pulsar en el or- 
den correcto. 

Aparecerás en un inmenso pasillo, con 
varias puertas. La primera por ahora no 
la atravieses, ya que no tienes posibili- 
dades de sobrevivir. En vez de eso conti- 
núa recto y llegarás a una gran com- 
puerta cerrada con un código secreto. 

Mira hacia la izquierda y encontrarás 


12 
5% Parte: 
una caja con un teclado numérico, Utili- 


pp EL INTERIOR DEL za la visión infrarroja de tus Cybergafas 
'OMPLEJO a y descubrirás el número secreto, pulsan- 
Puedes elegir dos GSUIMTO de en- do los números de menor a mayor, se- 
trada a Cyberia. El primero es por gún van saliendo. 

la derecha y es el menos aconse-.. [q siguiente puerta es la sala de re- 

jable, ya que tienes que saltar 9 creo de los guardias de Cyberia. Allí te 

través de las aspas. de un ventila- encontrarás cara a cara con cuatro 
dor, cosa tremendamente difícil. El guardias. 
segundo es por la izquierda, donde ten- Acaba: primero con los que están de 
pie y a continuación con los que están 
sentados. 

Continúa por el pasillo. La siguiente 
puerta es una sala de computadoras, Só- 
lo puedes acceder a dos, pero una está 
estropeada. En la otra descubrirás unos 
mensajes grabados, siendo uno de ellos 
el más importante, pues te da el pass- 
word de otro ordenador, 

La habitación posterior es el dormitorio 
de la guardia. Un poster de Einstein te 
servirá de clave para una computadora 
que más adelante encontrarás, 

Entra en la estancia contigua para en- 
contrar una sala de reuniones en donde 
dos personas están viendo un documen- 
tal acerca de los progresos conseguidos 
con el mineral. 

Al final, uno se va a por un informe, y 
ese es el momento en el que puedes aca- 
bar con el que se ha quedado solo. 
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USA, Y 


Atraviesa la puerta por la que se fue el 
otro soldado y corre por el nuevo pasillo 
hasta la última puerta, donde encontra- 
rás otra hobitación repleta de computa- 
doras. Es el momento-de utilizar el pass- 
word que dedujiste en el dormitorio: 
“Einstein”. : 

En la pantalla aparecerán dos mensa- 
jes y una relación de los trabajadores de 
Cyberia, junto con un password para ce- 
rrar una puerta. 


Sal de nuevo al pasillo y ve en direc- 
ción contraria. De repente, un soldado 
abrirá la puerta que se encontraba en 
medio de la estancia para lanzarte 
una granada. Dispárale antes de que 
la suelte y dirígete a la puerta, donde 
utilizarás el password que conseguiste 
antes. 

Vuelve tus pasos hacia la compuerta 
que dejaste atrás y atraviésala. La estan- 
cia que hay hacia la izquierda no con- 


viene cruzarla, pues te lleva hacia el 
ventilador. Dirígete hacia la enorme caja 
que hay en el fondo de la sala y empújo: 
la, con lo que encontrarás una puerta 
oculta, 


EL VIRUS ENTRA EN 
ACCION 


Súbete en el ascensor improvisado Y 
Otraviesa la puerta de enfrente. Muévele 
ahora con cuidado, pues en una sala con 


un cristal blindado, hay un científico pa- 
sando datos a un ordenador. 

Solamente én el momento en que esté 
tecleando podrás andar delante de él, 
porque; si no, activará el Sistema Halon, 
qué: envenenar ve:de la habitación. 

De nuevo,-un pasillo, Encamínate ha- 
cia la derecha. y accederás a una estan- 
cia, con un ordenador y una enorme 
cristalera que deja ver la habitación de 
un enfermo, en la que hay una tarjeta 
de acceso roja sobre la mesa. Activa la 
computadora y accede al control de los 
ventiladores de la habitación. Atraviesa 
ahora la puerta que está a la derecha 
de la que has utilizado para llegar a es- 
te corredor, con lo que sorprenderás al 
científico que está detrás de la vitrina 
blindada. Acaba con él y el peligro de 
envenenamiento también habrá finaliza- 
do. Vuelve hacia el pasillo del ascensor 
y mueve la reja de la izquierda, con lo 
que llegarás un pasillo estrecho desde el 
cual podrás coger la tarjeta. Ahora, re- 
torna al corredor de antes, pero esta 
vez yendo hacia la izquierda, llegando 
a un enorme portalón que, de repente, 
se abrirá mostrando a dos guardias con 
metralletas láser. Pulsa hacia arriba pa- 
ra ocultarte en la puerta y acaba con 
ellos. A continuación ve hacia la izquier- 
da y abrirás la puerta con la tarjeta de 
acceso. 


EN BUSCA DE LA VACUNA 
Para sobrevivir al virus Cyberia, tienes 
que inyectarte una vacuna especial para 
este caso, El problema es que sólo que- 
dan tres y también han sido infectadas 
por el virus. Tienes que utilizar la com- 
putadora para liberar al antídoto de 
bacterias. 

En modo fácil de arcade deberás aca- 
bar con al menos un 50% de la infec- 


ción; en el modo intermedio, con un 
72%; y en el modo difícil, con un 80%. 

Ve hasta la última puerta del pasillo y 
entrarás en la zona contaminada. Allí 
descubrirás lo horrorosa que puede ser 
la muerte por este virus, así que, sin 
perder tiempo, vete hacia la computa- 
dora, introduce el número de una de las 
vacunas liberadas y entra en la cápsula 
de inoculación. Ahora que eres inmune 
a la enfermedad, ya puedes adentrarte 
en la zona infectada. Más adelante, 
descubrirás que los virus, gracias a los 
cuerpos humanos de los que se han ali- 
mentado, se han convertido en unas 
criaturas horrendas. Accede a la com- 
putadora con la que podrás controlar 
una máquina de desinfectación llamada 
Charlie. Extermina todas las bacterias y 
llegarás a una nueva zona con una 
puerta hidráulica averiada. Para abrirla 
tendrás que accionar consecutivamente 
las válvulas para conseguir que coinci- 
dan todas en el centro, teniendo en 
cuenta que las más pequeñas son las 
que más lentamente caen, y viceversa. 

Por fin, el mineral Cyberia. Pero las 
sorpresas no acaban aquí, pues lo que 
todos creían que era solamente una 
piedra es una criatura alienígena con 
inteligencia propia. Devon, tu ¡efe, te 
dirá que la destruyas, pero en vez de 
hacer eso, acércate hacia ella, uniéndo- 
la a tu nave, con lo que tu poder de dis- 
paro es infinito, y accediendo así a la 
última fase de arcade, en la que lucha- 
rás cara a cara con el aparentemente 
muerto Santos, que no era más que un 
espía. Supera este nivel y disfrutarás 
del fabuloso final que sirve de colofón a 
esta genial aventura. 


CARLOS F. MATEOS 
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MH LA MAS SIMPATICA 

Hola, gente de OK PC: 

En el Día del Tentáculo, ¿cómo 
consigo el vinagre para la 
superbatería? 

¿Cuando consiga el vinagre, podré 
ayudar ya a la chica que está en 
el futuro? 


MIRIAM 
VALLADOLID 


MW RESPUESTA 

Tu carta nos ha gustado mucho; 
por motivos de espacio, la 
hemos resumido al máximo, pero 
está guardada en nuestro 
pequeño baúl de los tesoros. 
Muchas gracias por tus elogios, 
y todos los piropos que nos 
mandas. 

En cuanto a tus dudas con el 
Día del Tentáculo, te 
recomendamos que eches un 
vistazo al Triks £ Tracks del 
número 17 de OK PC. Aquí va 
una pista sobre el tema del 
vinagre que tanto te intriga. 
Entrega a Thomas Jefferson la 
botella de vino. Cuando la 
introduzca en la cápsula del 
tiempo, al pasar los siglos se 
habrá transformado en vinagre. 
Entonces, Laverne podrá recoger 
la botella en el museo, pero 
necesitarás el abrelatas de 
Hoagie. 

Una vez que haya dado la botella 
al interesado, Laverne 
necesitará de los servicios de 
una momia para un concurso de 
humanos, pero esto ya es otra 
historia. 


ME EL TROLL FASTIDIOSO 
Estoy atascada en la primera 
fase de King Quest VII. En la 
Eruta del río de lava, aparece un 
troll gigante que no me deja 
pasar. Lo he intentado dándole 
toda clase de objetos, pero 
nada. Además es la única salida. 
¿Qué puedo hacer? 


ILDA LUACES TORRES 
A CORUNA 


ME RESPUESTA 
No debes darle nada. Sólo un 


buen coscorrón. Utiliza el 
escudo de la princesa como 
rueda del carruaje, y empújalo 
en dirección al troll. Caerá al 
vacío y tú podrás avanzar. 


MA  —¡SHAR Ill 

Hola. Soy un desesperado que no 
puede pasar una parte del juego 
Ishar 3. Es mi primer juego de 
rol y estoy encontrando muchas 
dificultades. Por favor, 
resolvedme estos problemas: 

1) Llego a la casa del mago en 
la ciudad, pero no puedo entrar. 
¿Qué debo hacer para poder 
verlo? 

2) ¿Cómo puedo entrar en el 
Palacio? ¿Qué debo hacer en su 
interior? 

3) ¿Dónde está el teatro y qué 
puedo hacer en él? 

4) ¿Cómo puedo salir de Koren 
Bahnir? 

5) ¿Podeis darme algún consejo 
para el resto del juego? 


JOSE ALFONSO JIMENEZ 
CACERES 


MM RESPUESTA 

Contigo vamos a empezar al 
revés. Bienvenido al mundo del 
rol. Cuando te enganches, 
descubrirás que es un mundo 
fantástico, pero no debes 
desanimarte enseguida. Como 
consejo general, te 
recomendamos que explores 
bien todos los rincones en busca 
de objetos y personajes. Si el 
juego no lo permite 
automáticamente, confecciona 
un mapa tú mismo para no 
perderte. 

Para entrar en la casa del mago, 
necesitarás la carta que te dio 
el astrónomo y la ayuda del 
sirviente del mago, que se 
encuentra borracho en la 
taberna más cercana a la casa 
Para entrar en el Palacio, ¡ 
necesitarás haber viajado varlas 
veces antes en el tiempo, pero 
cuando lo hagas, debes buscar 


al principe, que se unirá en tu 
aventura. 


El teatro aparece una vez que 
hayas viajado al bosque Espera 


que sean las 19 horas y entrega 
el talismán a Dahilim. Deberás 
esperar a que sean las 2 de la 
mañana para que aparezca una 
nueva Puerta del Tiempo. 

Para salir de Koren Bahnir, 
necesitas usar las Puertas del 
Tiempo que te llevarán a 
distintas épocas sin cambiar 
nunca de sitio, pero cuando 
atravieses la Puerta del Teatro, 
la cludad se ha transformado en 
una jungla, porque has viajado 
miles de años hacia atrás. 


mu SUGERENCIAS VARIAS 
Tengo 17 años y no os escribo 
para pediros ninguna solución o 
truco en especial, sino para 
pediros que publiquéis más 
colecciones de trucos como la 
del número 21. 

También me gustaría que 
incluyerais más juegos en la 
sección Tricks £ Tracks, ya que 
es bastante útil. 


JUAN FRANCISCO GARCIA 
ARGENTINA 


Wu RESPUESTA 

Creemos que con la nueva 
sección Supertips, te sentirás 
totalmente satisfecho, así que 
podrías enviar alguno de tu 
cosecha, porque esa sección se 
ha creado principalmente para 
que participéis todos los 
lectores. 

Tricks € Tracks es una de las 
secciones preferidas por todos, 
por lo que slempre procuramos 
incluir el máximo número de 
juegos posible. 


MM EL MAGO DE LA SOMBRA 
En el juego Shadow Caster no 
consigo pasar el nivel 16 en el 
castillo. También me gustaría saber 
para qué sirven unos cristales de 
colores (rojo, verde y azul). 


NESTOR PINA CEBRIAN 
CASPE 


MM RESPUESTA 

Debes transformar el ácido en 
agua. En el nivel 14, mata al re) 
y róbale la poción de ácido. 
Viaja al nivel 15, y vierte la 
poción en el ácido, los dragone? 
no te atacarán y el nivel 16 S£ 
convertirá en un paseo. 

Los cristales de colores los 
debes colocar en los pilares del 
nivel 19 y te llevarán a las 
20nas finales del juego. 


pa ¡NO ME CARGA! 

Quiero que me resolváis una duda 
respecto a la instalación del 
juego Super Street Fighter II 
Turbo del CD-ROM que 
acompañaba al número 35 de la 
revista. Mi situación es la 
siguiente: 

- La instalación ha sido 
completada con éxito. 

- En el directorio SF2 ejecuto 
SF2.EXE. 

- En la pantalla se puede ver lo 
siguiente? 

“Make sure that the environmet 
variable DPMI31 Is set as follow: 
DPMI32=SWAPFILE 
QDPMI32:Unrevocable Exception: 
0000h at 0080h:0000-472Eh. 
Error Code=0000h"” 

Les pido que me indiquen el 
siguiente paso que debo seguir. 


DAVID FAUBEL 
VALENCIA 


RESPUESTA 

Por el error que te da el juego, 
lo más probable es que tengas 
un conflicto de memoria del 
gestor del propio juego con el 
del sistema operativo. 
Simplificando, carga el juego 
con un disco de arranque en el 
que no aparezca ningún gestor 
como el EMM386 en el 
CONFIG.SYS. Si todavía tlenes 
problemas, prueba con un disco 
de arranque totalmente limpio. 
Para crearlo, debes utilizar la 
sigulente orden: 

FORMAT A: /S 


mA PROBLEMAS CON LA 
ETERNIDAD 

¿Cuáles son las respuestas para 
el test de Inteligencia de 
ETERNAM? 


JOSE IGNACIO HERMOSILLA 
BARCELONA 


mu RESPUESTA 

Las respuestas correctas son 
las sigulentes: 

Cauda, Tcheck, Rex, 
Cibernético, Vicenzo, Rutheford, 
Hija, Tritón, Cazador, Barco, 
Control remoto, Einstein, Jovis, 
Pee-Wee, 168217, Error 
cronológico, Aterrizaje en la 
luna. 


WEN AMIGO DE IGOR 

Estoy totalmente bloqueado en 
el cuarto del telescoplo en Igor: 
Objetivo Ulkokahonia. 


¿Qué coordenadas debo meter 
para ver la torre de la Iglesia? 
¿Qué combinación abre la puerta 
del laberinto de la iglesia? 

¿Qué hago con el pergamino que 
me da el fraile al encender la 
vela? 


PEDRO DE FELIPE TEJADA 
CORIA 


MM RESPUESTA 

Las coordenadas las puedes 
encontrar en la biblioteca, 
sección de Astronomia, y son 
estas: 

DECLINATION: 60 

STRAIGHT ASCENSION: 090 

En el pergamino se encuentra la 
clave para abrir la puerta del 
laberinto. Está escrito con tinta 
invisible, así que necesitarás el 
secador del servicio de las 
chicas para poder leerlo. Si has 
encontrado la babosa, déjala 
caer por la rejilla del servicio de 
los chicos. Así espantarás a 
todas tus compañeras. 

El pergamino te indica la 
sigulente secuencia de números 
romanos, que son los que tienes 
que pulsar para que aparezca el 
pasadizo secreto: l, 11l, VI, Il y 
IA 


HE CONTRA SCOTIA 

Hola, me llamo Jorge y quisiera 
que me respondierals a una 
pregunta importantísima que os 
remito a continuación, ES DE 
VIDA O MUERTE, sobre todo 
para el juego que se encuentra 
en el interior de mi ordenador. 
Es relativo al Lands of Lore, que 
se ha puesto cabezón, y no me 
deja abrir dos cofres. Uno se 
encuentra en el nivel 2* del 
castillo arriba del todo a la 
pantalla de la derecha, y el otro 
está en el nivel 3* del castillo 
arriba del todo a la pantalla de 
la izquierda. 


JORGE DEL CASTILLO 
ALCALA DE HENARES 


mu RESPUESTA 
Aprovechamos tu carta, 
para sugerir a los lectores 
la mayor información 
posible que tengáls sobre 
algún juego. En tu caso, y 
como existen varlos 
cofres, sería bueno que 
nos mandaras un mapa 
con las posiciones 
exactas de los cofres, 


pero por tus datos, esos cofres 
no son necesarlos para acabar 
el juego. Necesitas la llave 
carroña para abrir la Habitación 
donde se encuentra el rey. 
Coloca las figuritas del 
unicornio, la cobra, el dragón y 
la del hombre, y a continuación 
las llaves en forma de triángulo 
alrededor del rey. Lograrás 
retirar el hechizo, y dale el elixir 
para que lo beba. Agradecido, te 
dará un casco que debes unir 
con el rubí para conseguir el 
arma definitiva y derrotar a 
Scotla. 


MH LOS MAS DUROS 

Estoy cerca del final del Full 
Throttle, pues he conseguldo 
que el “malo” calga del camión, 
y se quede enganchado al cañón 
de la ametralladora, pero cada 
vez que me quiero acercar, me 
dispara con su pistola. 

¿Cómo puedo capturarle? 
Muchas gracias de antemano 
por vuestra contestación, pues 
desde que estoy en España, 
vuestra revista es la que más 
me gusta sobre Juegos de 
ordenador. 


MELISSA WEST 
MALAGA 


Mu RESPUESTA 

El malo es tan malo que no se 
merece nl que le respetemos la 
vida. En la cabina del camión, 
busca el ordenador de control y 
activa los sistemas de defensa. 
A continuación , elige la opción 
de desactivar la metralleta y, 
entonces, el cañón se retira al 
interlor del vehículo. 
Consegulremos que nuestro 
enemigo caiga al vacío, 
mientras olmos su última voz de 
agonía. 


Escribidass a: 
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CONTENIDO 
DEL CD-ROM 


INSTALACION DEL CD-ROM 


Para instalar el CD-ROM que regalamos 
con este número de la revista OK PC, sigue 
los siguientes pasos: 

+ Ejecuta Windows. 

+ Desde el Administrador de Programas, 
abre el menú Archivo, pulsando sobre la 
palabra Archivo con el cursor del ratón. 

» Selecciona la opción Ejecutar y escribe en 
la ventana que aparecerá a continuación: 
“DNOKPC”, sin las comillas. Si tu unidad 
de CD-ROM no es la D:, cambia esta letra 
por la que corresponda a tu ordenador. 
Pulsa sobre el icono Aceptar y se instalará 
el programa que gestiona el CD-ROM. Lue- 
go pulsa dos veces sobre el nuevo icono 
que aparecerá para ver el contenido del 
CD-ROM. El nuevo icono se situará en la 
ventana OKPC del Administrador de Pro- 
gramas; si no existe, se creará un nuevo 
grupo. En futuras ocasiones puedes utilizar 
directamente este icono, ahorrándote tener 
que instalarlo cada mes, ya que el progra- 
ma no instala nada en el disco duro, todo 
se realiza desde el propio CD-ROM. 


RESOLUCION DE 
PROBLEMAS 
La diversidad de equipos y configuraciones 
existentes en el mercado hacen muy difícil 
definir un estándar que valga para todos 
los equipos. Si en el programa de Win- 
dows se enciende el botón de Ejecutar y no 
consigues que funcione la demo, ten en 
cuenta lo siguiente: 

+ Debes tener suficiente memoria libre del fi- 
po que sea requerida. Si el sistema operafi- 
vo fiene menos de 580 Kb (593.920 bytes) 
libres, tendrás muchos problemas de me- 
moria. Si quieres liberar más memoria, sal 
de Windows y ejecuta el programa bajo 
MS-DOS. Ten cuidado, los equipos que vie- 
nen con el sistema operativo y Windows 
para utilizar memoria extendida XMS. 


108 


+ En caso de que el juego te funcione exce- 
sivamente lento, sal de Windows y eje- 
cútalo bajo MS-DOS. Windows ralentiza 
mucho la ejecución de programas dise- 
ados para MS-DOS. 

No ejecutes NUNCA un programa bajo 
Windows si no estás seguro de que pue- 
de funcionar bajo este entorno. El mal 
uso de Windows puede ocasionar pérdi- 
das irrecuperables de información. 

Si tu problema es que los efectos sonoros 
no se oyen por tu tarjeta de sonido, sino 
por el altavoz del PC, prueba a ejecutar 
el programa bajo MS-DOS. 

La mayoría de los programas del CD- 
ROM están configurados para utilizar 
Sound Blaster con dirección 220, inte- 
rrupción 7 y DMA 1. En algunos casos 
se obliga a tener esta configuración, 
pero en la mayoría de las ocasiones 
puedes copiar el juego al disco duro y 
luego cambiar la configuración de so- 
nido. Para hacer esto busca un archi- 
vo con el nombre INSTALL, SETUP, 
CONFIG, SOUND o algo similar y eje- 
cútalo. 

Muchos programas shareware necesi- 
tan las librerías VBRUN100.DLL, 
VBRUN200.DLL o VBRUN300.DLL para 
poder ejecutarse. Para que no tengáis 
ningún problema en localizarlas, las 
hemos agrupado en un directorio que 
sale del directorio raíz llamado 
VBRUN.DLL. Si quieres que Windows 
esté siempre preparado con estas libre- 
rías activas no tienes más que copiar- 
las desde el CD-ROM a los directorios 
CAWINDOWS y C:WINDOWSASYS- 
TEM. 

Si se obtiene el mensaje de error “One 
or more Visual Basic are running”, debe- 
rás ejecutar el programa Windows des- 
de el Administrador de Archivos. Esto es 
debido a que nuestro menú de arranque 
de programas del CD-ROM está progra- 
mado en dicho lenguaje. 


+ Si una demo escrita en Visual Basic te 
da el error de que falta un archivo 
con extensión VBX, no tienes más que 
buscar dicho archivo en nuestro direc- 
torio OKPC y copiarla a los directorios 
WINDOWS y WINDOWSASYSTEM de 
tu disco duro. 

+ Muchos programas shareware necesitan 
que tengas cargado el controlador AN- 
SI.SYS para funcionar correctamente. Pa- 
ra instalar dicho controlador añade la lí- 
nea DEVICE=C:IDOSNANSI.SYS a tu ar- 
chivo CONFIG.SYS. 

Para que no tengas problemas, hemos in- 

cluido en el programa de este CD-ROM los 

pasos necesarios que hay que dar si quie- 
res ejecutar un programa bajo MS-DOS. 

Si copias un programa al disco duro, se te 

creará un directorio llamado OKPCCDxx, 

donde “xx” es el número de CD-ROM pu- 
blicado junto con la revista. De ese subdi- 
rectorio saldrá a su vez otro subdirectorio 


por cada juego que hayas copiado al disco 
duro. 


MANEJO DEL PROGRAMA 

WINDOWS 

Una vez instalado el programa de menú 

del CD-ROM se te ofrecerán las siguientes 

opciones: 

+ EJECUTAR: Ejecuta un programa del CD- 
ROM bajo Windows. 

+ INSTALAR: Ejecuta un programa de insta- 
lación especial para un juego en particu- 
lar, Para jugar con el programa será ne- 
cesario seguir las instrucciones que apa- 
recerán en pantalla, 

* COPIAR: Crea un duplicado del juego en 
el disco duro seleccionado, para que 
después pueda ser ejecutado sin necesi- 
dad de tener el CD-ROM en la unidad 
lectora. 

* INFO: Si en la pantalla de presentación 
pulsas sobre el icono Info, podrás ver un 


reve resumen de consejos para la eje- 
cución del CD-ROM. 
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LOADSTAR 
486/33 o superior, 
8 Mb de RAM [Extendida XMS), 
VGA, Ratón 


yuda a nuestro amigo en su difícil 

tarea de ser el camionero espa- 
cial más afamado del universo. Ten- 
drás que vértelas con todo tipo de pi- 
ratas espaciales y conseguir llegar a tu 
destino sano y salvo. Este estupendo 
arcade utiliza video digital a pantalla 
completa con unas imágenes y sonidos 
sorprendentes. La versión comecial 
constará de tres CD-ROM. 
Ratón. Utiliza las teclas del cursor para 
girar en las bifurcaciones y la <Barra 
espaciadora> para activar el escudo. 
Para ejecutar esta demos des-de MS- 
DOS sitúate en el directorio raíz del 
CD-ROM y teclea CDVROCKET. Teclea 
ROCKET. BAT para ejecutar la demo. 


WING NUTS 
486/33 o superior, 8 Mb de RAM 
(Extendida XMS), VGA, Ratón 


¡ te gustan los combates aéreos de 

la llamada “Gran Guerra”, con 
Wing Nuts podrás revivirlos de la for- 
ma más real posible, El juego es un vi- 
deo interactivo en el que te pondrás a 
los mandos de un biplano en busca de 
enemigos y instalaciones terrestres. El 
manejo del juego es muy simple, pero 
la adicción, como verás, es enorme. 
Ratón. Utiliza los botones del ratón pa- 
ra disparar o lanzar bombas si atacas 
a tierra. 
Para ejecutar esta demos desde MS- 
DOS sitúate en el directorio raíz del 
CD-ROM y teclea COAROCKET, Teclea 
ROCKET.BAT para ejecutar la demo. 


WITCHAVEN 
486/33 o superior, 8 Mb de RAM, 
CD-ROM de doble velocidad, 
21 Mb de disco duro, 
VGA o SVGA. 


ls hordas del mal han vuelto a 
conquistar la Edad Media. Sólo 
un experto en todas las armas y que 
además sea un excelente aprendiz 
de mago, podrá poner en jaque a 
las jaurias del mal. Este estupendo 
arcade 3D soportan tanto gráficos 
VGA, como SVGA en los que logra 
su mayor explendor. Para poder ¡u- 
gar a una velocidad aceptable es re- 
comendable que copies el juego a lu 
disco duro. 


CD-ROM y teclec 
WALENE par 


APACHE 
386 o superior, VGA 


p resentación del juego Apache 
Longbow que te dará una idea 
aproximada de las excelencias de este 
simulador, revelador en todos los as- 
pectos, que muy pronto estará a la 
venta en tu establecimiento más cerca- 


no. 

Esta demo no es jugable. 

Para ejecutar esta demo desde MS- 
DOS sitúate en el directorio raíz del 
CD-ROM y teclea CDADIGITAL. Teclea 
PLAY.BAT para ejecutar la demo. 
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486 o superior, 8 Mb de RAM, VGA, 
Teclado 


agnífica demo jugable que te 

transporta a un mundo de dibu- 
jos animados donde la diversión y 
crueldad son lo mismo. Este juego nos 
recuerda al famoso Dragon's Lair, pero 
le supera con creces como podrás 
apreciar en la demo, ya que es mucho 
más interactivo. 
Utiliza las teclas del cursor y la <Barra 
Espaciadora>. 
Para ejecutar esta demos desde MS- 
DOS sitúate en el directorio raíz del 
CD-ROM y teclea CONBD13DEMO, Te- 
dea BDDEMO.EXE para ejecutar la de- 
mo. JUEGOS SHAREWARE 


SHAREWARE PARA 
WINDOWS 


Addition 8. Substraction 

Juego de sumar y restar, Perfecto para 
niños. Sólo cuando aciertan las opera- 
ciones, permite al niño jugar un rato. A 
más operaciones, nuevos y divertidos 
juegos. 


Lammers 

Parodia del juego Lemmings donde 
hobias de salvar a esos simpaticos ani- 
malitos. Pues aqui te los has de cargar. 


Pizza Worm 

Juego del snake en modo grafico. La 

dificultad radica en que cuando giras 

la serpiente no gira 90 
reional al tiempo que pulsemos 

el boton de giro. Cuanto más tiempo 


side la dificul 


grados sino lo | 


posa més log sa sal: 


do” una estrudura construida en el va- 
cío. El suelo artificial va pasando bajo 
tus pies a medida que ... ¡matas! 


Five Hundred card game 

Juego de cartas en el que juegas con- 
tra cuatro jugadores y gana la carta 
mas alta del palo pintante. Tienes que 
pulsar la tecla “5” si quieres comenzar 
a jugar. En setup, la voz acompaña a 
los textos para elegir opciones. 


Xword Vol. 1 

Crucigrama para resolver. Todito todo 
en ingles, lo que quiere decir que si no 
lo hablas, puedes ir despidiéndote... 


Xword Vol. 1 - 6 
Crucigrama en ingles. Listo para resol- 
verlo, 


Xword Vol. 1 - 7 
Otro mas para añadir a la colección. 


Xword Vol. 1 - 8 

Otro curcigrama parecido a los ante- 
riores. Las palabras son siempre dife- 
rentes, pero la mecánica es la misma. 


Blasteroid 3-D 

Juego parecido al Asteroids pero con 
La singular diferencia de que la vista es 
desde la nave. Buenos efectos tridi- 
mensionales y de profundidad en au- 
sencia casi total de puntos de referen- 
cia. Realista y con un buen sonido. 


x 4.30 
Juego en donde has de mover cajas 
para poder conseguir salir del recinto. 
Estás dentro de una especie de laberin- 
to que conseguirá volverte loco. 


Click-1e 

El ordenador te muestra imágenes de 
animales «si es el caso- y debes pulsar 
con el ratón en la zona del cuerpo que 
te nombre. Tus conocimiento de los ani- 
males mejorará sin duda después de 
jugar Clickcit. 
Hexadecimal Maze 


Generador de laberintos en tres di- 
'mensiones resolubles. Este programa 


hexagonal. Pueden ser fáciles y con 


lo compado de su diseño. 


te permite crear laberintos en forma | 


grandes paredes o tremendamente | 


de maquina recreativa llamado 1942. 
La novedad que introduce es que al 
perder, el escenario de tu derrota gira 
1808 y tienes una perspectiva comple- 
ta de la situación para mejor comen- 
zar la siguiente batalla. 


Revenge of the Mutant 
Camel 

Excelente juego en el cual llevas a un 
camello que va ayudado por una ca- 
bra. Permite jugar a dos personas. Pa- 
recido al Pit Bull Cosmo's pero tú pue- 
des disparar hacia atrás y por delante. 


Delvion 

Hacia fiempo que no veia un juego de 
naves con esta calidad. Parecido al 
Nemesis antigáo, te permite elegir la 
ropidez de la partida. Es trepidante en 


algunas ocasiones. 


Desert Storm Command 

Juego ambientado en la guerra del 
golfo y en el que tu papel es la de 
francotirador y destructor de misiles 
scut con tus patriot. Te sentirás como 
Rambo con este juego entre tus manos. 


pr] v3 
Juego en el que representas a un gla- 
diador y has de ir matando a la peña 
que te dispare. 


Math Citi v2.2 
Juego divertido en el que los niños 
aprenderan jugando. Los ladrillos que 
te impiden llegar a las salida dentro 
del laberinto donde te encuentras, de- 
soparecerán bajo tu rayo destructor si 
aciertas las preguntas correctamente. 


Juego de arcade en el que has de re- 
de un nivel a otro, en distintas alturas- 
como un poseso. Es divertido y con 
buena música, Ya en la presentación el 
marciano recibe un “tarjetazo” muy 
vistoso... cuando lo veas podrás com- 


(OLES 


Xatax 

Increible juego de naves parecido al 
delvión y al antigáo némesis donde la 
imaginación de los artistas ha dejado 
patente su buen hacer. Jugar para alu- 
cinar podria ser el título de un artículo 
que lo definiese. El diseño tanto de na- 
ves como de los decorados, así como 
los efectos sonoros, son sobresalientes. 
Te recomiendo que lo juegues con cas- 
cos. 


Xquest 

Juego bastante divertido en el que te 
hos de comer lo que hay en pantalla 
mientras aniquilas a los malos. La difi- 
cultad reside en que no puedes tocar 
nada que no sean las estrellitas azules 
y la inercia de tus movimientos juega a 
menudo malas pasadas. 


Baryon 

No os recuerda al Raptor? También pa- 
rece una versión avanzada del 1984 
pero a lo bestia, 


Fire 8: Ice 

Juego del tipo plataformas. Cuidado es 
adictivo, Para que te hagas una idea es 
como sonic pero un poco más lento. 


Baron Baldric Demo 

Juego del tipo plataformas en el que 
llevas a un simpatico viejecito que se 
dedica a abrir las columnas que le im- 
piden el paso a bastonazos. El baron, 
adem's se pasa el día subiendo y ba- 
jando las escaleras de su castillo. 


Catch'em 

Juego en el cual has de ir recogiendo lo 
que coe de la parte superior de la pan- 
talla sin que se te escape nada. Muy fá- 
cil de explicar pero tremendo cuando te 
toca recoger lo que le viene encima. 


Cubic's Maze 
Juego de laberintos donde no consegui 
rús saber por dónde andas. Si te gus- 
tan los retos, éste te va a encontar... si 
vives para contarlo. 


Gateway to another world 
Juego de aventuras de las que ves des- 
de arriba. Has de tener paciencia y go- 
nas de jugar a los enigmas. 
im-Pede 

un pelín de dificultad. Si comes mucho 
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te alargarás y es posible que no que- 
pas, pero la “gracia” es que no puede 
dejar de comer para seguir jugando. 


Last of the free 
Juego de naves spaciales que recuerda 
a la segunda generación de maquinas 


recreativas. 


Mech War 
Juego de estrategia militar en el que lle- 
vas robots, 


MunchGuy 

Excelente PAC-MAN que representa a 
la perfección el original. Se recomienda 
relentizar la maquina porque como te 
descuides salen disparados tanto el co- 
mecocos como sus perseguidores por 
los laterales de tu monitor.. 


Patriot Demo 

Impresionista juego en el cual llevas 
unas lanzaderas con misiles patriot y 
has de derribar a los misiles Scut antes 
tu base. El sentido de realidad que ad- 
quieres con el juego hará aumentar tus 


pulsaciones. Muy bueno en su simplici- 
dad. 


Road Kill 

Aniquila y destroza a tu enemigo con 
los misiles que disparos desde tu coche. 
El juego tiene lugar en las calles a vista 


Sink Or Swim 
Juego de plataformas en donde has de 


conseguir salvar a la tripulacion del 
barco siniestrado. Multitud de mecanis- 


mos y poleas. 


[o bolas...?) que se iban dividiendo en 


|- dos. Excelentes efectos sonoros. 


Tangle 

Excelente juego parecido a “Tron” en el 
cual puedes seleccionar varias panta- 
llas de juegos y ademas pueden jugar 
Task Force 1942 

Demo jugable del juego de estrategia 
Tok Force de la casa Micropose en don- 
de eres el capitan de un destrudor. 


Tromania 
Excelente juego del Tron en el cual y 
abeces parece real y todo. 


Ommy's Toys: The Next 
Generation. 


Bien, esto se supone que es un progra- 


ma para niños, aunque yo pienso que 
al programador se le ocurrio un día en 
que estaba cabreado y no especificó 
qué edad deberían tener esos “niños” 


Holiday Lemmings ] 
Versión de los lemmings para las navi- 
dades de 1993. ¿Crees que debería de- 
cir algo sobre ellos?¿O es que no son 
bastante conocidos? 


Xmas Lemmings 

Versión de los lemmings para las navi- 
dades de 1990. Nuestros adictivos ami- 
gos. 


Bugs 

Juego de tablero para niños. es educa- 
tivo y además utiliza la voz con un 
efecto sorprendente. 


Fuzzy 

Excelente y divertidisimo juego de golf 
con graficos impresionantes y una mu- 
sica brutal. Como en otras ocasiones, 
vuelvo a recomendar jugarlo con cas- 
cos, 


Timo Hunters 

Buena trama, un gran repertorio de 
efectos sonoros y potentes disparos. Ex- 
celente juego de matar dinosaurios. ¿¿¿ 
Pero no estan ya muertos ??? 


Rollin 

Juego en el que has de conducir una 
pelotita por un recorrido recogiendo lo 
que encuentres, Unos transportadores 
te permiten viajar de decorado en de- 
corado. Algo del estilo de “Marble 
Madness” en Game Boy pero con su- 
perficies mas anchas. 


Club Slots 
Excelente maquina tragaperras con 
graficos VGA y un montón de opciones. 


DC World 

Paquete con el que podras crear tus 
propios juegos. 

The Animated SVGA Memory 

Game 

Tipico juego de descubrir donde esta la 
pareja de la carta levantada con la ex- 
cepción de que es en SVGA. Una de 
sus opciones te permite verlas anima- 
ciones que descubres en las cartas con 
los fotogramas debajo. Algunas tienen 
hasta 39 fotogramas distintos. 


Air Fight 1.0 

Juego arcade de rescate aúreo, Contro- 
la tu helicoptero, esquiva los ataques 
enemigos y recoge los soldados alia- 


Comet Buste4rs! 1.1 

Juego de alta velocidad con gráficos 
renderizados, sonido y posibilidad de 
control por teclado o joystick. Los aste- 
riodes atacan de nuevo. 


Fire Fighter for Windows 

Dirige la lucha contra los incendios en 
este complejo pero adictivo juego en el 
que tienes que controlar a todo el de- 
partamento de Bomberos. 


Graditor 

Excelente juego de naves espaciales lu- 
chando contra la atracción de la grave- 
dad. Múltiples configuraciones de la 
gravedad. * 


Gravity Well 

Excelente juego espacial en el que ten- 
drás que guiar a tu nave para destruir 
a las naves enemigas y aterrizar en 
misteriosos planetas. 


Hit or Miss 

Gran juego arcade con gráficos digitali- 
zodos y sonido. Altamente recomenda- 
do en tu HD! 


Double Oak Games 

Recopilación de diferentes y pequeños 
juegos para Windows que harán tus 
delicias en tu tiempo libre, Incluye un 
juego tipo Invasores, uno de Misiles, un 
juego de la Serpiente, otro de memoria 
y mucho más! 


Reproduction Man 

Sublime juego arcade en el que un es- 
permatozoide tendrá que ser guiado 
por ti para que pueda fecundar a su 
correspondiente óvulo, Los grÓficos són 
increibles, las animaciones también lo 
són. El juego que nunca podrás encon- 
trar en el Vaticanol!! El juego que algu- 
nos nunca jugarán!!! 


Six Feet Under! 

Otro juego arcade en el que tienes que 
esquivar las trampas para lograr reco- 
ger las joyas de cada pantalla y así por 
der hacerte rico o dárselas a la gente 
necesitada, 


Angela's Bug Swat 

Otra nueva entrega de este pequeño 
que ya empieza a ser un clásico de los 
juegos Shareware ya que casi cada 
més aparece una nueva versión, Al pa: 
recer Angela debe ser una programa: 
dora super-productiva, la competéncia 
más directa que puede tener el mismísi- 
mo Bill Gates!I! En esta versión apare- 
cen murciálagos voladores y más bi- 
chos que aplastar, Las predicciones 
Gpuntan queen dos años podremos 
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ver este juego con gúficos vectoriales 
3D y en VR. 


Vyper for Windows 

Otra adaptación del juego de la ser- 
piente. El bicho en questón, a medida 
que va comiendo flores va creciendo y 
le es más difícil no cruzarse con el mis- 
mo. Como el Im-pede para el DOS, 


Magic 8-Ball! 

Este pequeño juego esconde el poder 
de desvelarte tu fortuna con simples 
preguntas de si o no. 


L 
Construye el máximo de palabras a 
partir de una combinación aleatória de 
letras. 


Casino Craps 
Juego de cartas para windows. 


7Flip “em 1.0 for Windows 
Pequeño juego de dados y fichas nu- 
méricas para Windows. 


Fortune Kookie 

Bonito juego que, al estilo de las ga- 
lletas chinas, te muestra una combi- 
nación numérica aleatória que te 
puede ser muy útil para poder hacer- 
te millonario y asi poder comprarte 
todos los programas legales que 
quieras y podrás desengancharte del 
despreciable hábito de piratear pro- 
gramas que tantos remordimientos te 
está causando. 


Kas Keno 2.0 for Windows 
Simulador del juego del Keno para tu 
PC, 


Lomi51 2 LoHi39 

Generador aleatório de combinaciones 
numericas que te ayudarán en tu em- 
peño de hacerte millonario sin trabajar 
y gastandote todo lo que tengas con la 
lotería. 


Lottsa Lotto Picks! 

Oro generador aleatório de combina- 
ciones numéricas para lo mismo. ¿Por- 
qué será que no todos los informático 
son ricos? 


UK National Lottery 

Syndicate Manager 

Otro generador aleatório de combina- 
ciones numericas Esta vez se trata de la 
lotería Inglesa, 


W Rack O 

Juego de cartas con números para Uno 
o dos jugadores en ordenadores PC 
compatibles y con un HD y Windows 


instalado, algo que hace 20 años era 
un sueño de locos, 


Yatch 

Juego de dados par Windows en el 
que pueden participar hasta 4 jugado- 
res que no tengan nada mejor que ho- 
cer solos. 


Z Blast 

Un programa nuevo en el mundo de la 
informática: otro generador aleatório 
de combinaciones numéricas para la 
lotto. Lo que tiene este de innovador es 
el gráfico de 256 colores de presento- 


ción. 


Action 123 

Programa que enseña a los niños los 
números con bonitos dibujos y anima- 
ciones. Como procede, la música y la 
voz indispensables. 


Animal 

Juego de preguntas y respuestas sobre 
animales. Para poner a prueba tus co- 
nocimientos sobre el mundo que nos 


Block Head 

Sencillo juego de estrategia parecido al 
tres en rayo, pero mas complejo, para 
niños. 

Click ie! 

Enseña a tus hijos cual es su peor ene- 
migo, quien es en verdad el “hombre 
del saco”, quien perturbará todos sus 
sueños ilusiones en su vida... los usua- 
rios del Macintosh!!! En este juego te 
has de valer de tus reflejos y conseguir 
que las ventanas de Windows ganen 
adeptos contra las grises y sobrias ven- 
tonas de los Mac. Los responsables de 
todos tus males... son usuarios de Ma- 
cintosh!!! 


koncentration (Icon-s.8MP 
winWkidsicon-=s icon-s.exe 
SINN) 

Juego de memória de parejas de ico- 
nos para niños usuarios de Windows. 


Match “em 

Juego de memoria en el que lienes que 
emparjar los dos iconos que sean igua- 
les. 


Palrs . 

Juego para niños en el que tienes que 
memorizar y emparejar dos iconos que 
sean iguales. 


Recyclo Mania!!! 
Fantástico juego para menores y mayo- 


res que nos enseña la “cultura del reci- 


daje” con objetos cotidianos de papel, 
plástico, aluminio y vidrio que se pue- 
den recidar. Pon a prueba tus reflejos y 
se pueden reciclar. Super-divertido y 
adictivo. 


Muslons 

Juego de memorizar parejas de iconos. 
Tiene una especie de puzzle donde la 
dificultad no suele ser desesperante. Es 
un juego cómodo y sencillo. 


Invisible Maze 

Juego de laberintos en el que no 
puedes ver las paredes. Estas van 
apareciendo a medida que avan- 
zos por los pasillos. Si te ves muy 
apurado puedes pedir que el orde- 
nador te las muestre por unos ins- 
tantes, 


Jixoca 

Excelente juego de puzzles. Tienes que 
recomponer las fichas desiguales que 
componen una imagen digitalizada. 


Smart Mazo 

Generador de laberintos. Múltiples op- 
ciones de configuración. Incluso tiene 
prevista la impresión de los 
mismos.Muy bueno! 


Solitary Croquet for Windows 
Simulador del juego anglosajón del 
Croquet, Un pequeño juego con mu- 
chas posibilidades. 


Golf League Recorder 
Completa base de datos para llevar al 


día las competiciones mundiales de 


Ice Pick for Windows 
Completa base de datos para llevar al 
día la NHL, la liga de Hockey america- 
na. Igual que para el golf. 


Turbo Tourney 
Juego del Basketball par Windows. 


Nessysoft RisidT for Windows 
Adaptación del juego de estrategia del 
Risk para Windows. Es lo mismo. 


WinWar 1 

Juego de estrategia que le situa en la 
Segunda Guerra Mundial. Gana la 
guerra con tus tropas aliadas con la 
perfección y limpieza que te permitirá 
esta herramienta aún no soñada en 


aquellas tiempos. 


WinWar 1 2.0 ' 
Nueva y mejorada versión de este jue- 
go de estrategia militar. 


A A 


Bago 
Construye el máximo de palabras con 
el mínimo tiempo! 


Crypto v2.0 ( 
Descifra mensajes codificados utilizan- 
do tus dotes de deducción y de lógica. 


CrossWord Construction Kit 
v1.10 

Generador de crucigramas para win- 
dows. 


Dial Word 

Con combinaciones numericas puedes 
llegar a adivinar las palabras. ¿Quién 
dijo que las letras y las ciencias estaban 
renidas? 


The Egg Cartoon Game 

Juega contra tu PC o un adversario 
que respire en este juego que consis- 
te a través de los numeros, de cons- 
truir palabras. Del estilo del dial 
word. 


Guessit! 

Juego del ahorcado para Windows. Es 
el juego más antigAo y el mas simple, 
pero cómo pega después de tantos 
años|... 


Hollywood Scramble 

Juego de asociar series de TV y pelicu- 
las con actores. ¿Quizá un poco dificil 
en inglés? 


SmariCross 
Juego de cruzigramas para Windows. 


Smiles 

Este juego consiste en asociar parejas 
de nombres que puedes escojer entre 
diferentes temas. 


Spiders 

Variante del juego de cartas de la Ara- 
ña. En esta versión las cartas se han 
sustituido por fichas de colores con nú- 
meros y letras. 


Words Wiz 
Puzzle de letras donde encontrarás va- 
ra herramientas para llevar a buen fin 
lu empresa. 
Word Search construction Kit Genera- 
dor de crucigramas para Windows 3.1. 


Crossdown for windows 1.1 
Excelente generador de crucigramas 
con diversos ejemplos. El mejor que se 
ha vistol!! 


Yerout! 2.0 
Trivial de preguntas y respuestas que 


114 


OES 


pondrá a prueba tus conocimientos so- 
bre el mundo del BaseBall. 


Blob 

Juego de mesa para windows. Coloca 
tus fichas en el tablero para conseguir 
dominar todas las casillas. Es muy pa- 
recido al Spot, aquel donde las fichas 
saltaban y llevaban gafas de sol. 


Code Breaker 

Adaptación del clásico juego Mister 
Mind en el que has de descubrir la se- 
cuencia en los colores. 


Chess 

Adapatación para Windows de un 
antiguo juego de origen oriental que 
se desarrolla sobre una cuadrícula 
blanca y negra con unas extrañas fi- 
guras de color blanco y negro. El ob- 
jetivo del juego es matar a la figura 
que se le otorga el personaje de rey. 
Cada ficha tiene unos movimientos 
particulares. Este extraño y descono- 
cido juego, es llamado por los exper- 
tos en el tema “Ajedrez” para no 
confundirse entre ellos aunque hay 
diversas discrepancias al respecto 
dado el desconocimiento que envuel- 
ve al singular y extraño pasatiempo. 
En lo que coinciden los pocos que co- 
nocen la existencia del enigma en 
questión, es que el último movimien- 
to de la partida viene precedida por 
Una rara expresión que dice algo así 
como «jaque mate». Sólo són teorí- 
as. Los antigáos persas lo llamaban 
“el juego del Sha” 


Connect Four for Windows 


Adapatción del dásico juego de la em- 
presa MB “Conecta cuatro” [pon 4 fi- 
chas en linea para ganar] Es como las 
tres en raya pero con cuatro. 


Cubix 1.0 


Ja, Ja! Casi no doy pena). El juego, 
consiste en emparejar cuantidades nu- 
méricas para memorizar su posición en 
el tablero e intentar relacionarlas con- 
secufivamente. También hay figuras ge- 
ométricas. 


Gazebo 

Lo mas original de esta adaptación 
del juego del Ajedrez es que se lla- 
me Gazebo. Puede ser que exista 
alguien o algo con semejante nom- 
bre? La Humanidad pensaba que 
no pero... 


Gold Hunt Gold Hunt 

(La Búsqueda del Oro) es un interesanti- 
simo juego en el que tienes limitadas 
oportunidades de encontrar la casilla 
donde se esconde el tesoro. Guiate por 
las pistas que te indican cuantas casillas 
faltan para encontrarlo. Si lo encuen- 
tras, haz una pulsera para tu novia, o 
para tu novio. 


Gomoku Narabe 

Prueba de conseguir hacer un Cinco-En- 
Raya antes que tu oponente lo logre y 
no puedas vivir con la conciencia tran- 
quila. Tan adictivo como casi todos los 
juegos simples. 


Ishido 
Juego de mesa de origen oriental y no 
es el ajedrez. 


Mah Jongg 

Existe algún usuario en este mundo que 
no conozca el juego de las fichas colo- 
cadas en piramide del Mah Jongg? 
Pues esta es una variante sobre un to- 


blero plano. 


Match Make E 

Juego que consiste en memorizar la si- 
tuación en el tablero de juego de las le- 
tras y así emparejarlas consecutiva- 
mente hasta que estén hechas todas las 


parejas. 


Monkey 
No es el Monkey Island para Windows! 


ld ta 
por los numeros para que el mono se 
coma su a 


platano. 


da que le impulse a compilar algo 
parecido? 


VaxMan 

Este juego puede parecerse al Aje- 
drez... pero no! No se le parece sino 
que es el mismísimo ¡juego del aje- 
drez. Porqué se llama Vaxman? 
*Win Block. Trata de terminar la par- 
tida con más fichas en el tablero que 
tu adversario. 


Bridge Assistant v2.1 
Juego de cartas del Bridge para Win- 
5. 


Brigzee for Windows 2.2 
Juego del Yahtzee mezclando las reglas 
con el Bridge. Cartas y mas cartas. 


Canfield For Windows 
Juego de cartas para windows. 


Casino BlackJack 2.1 for 
Windows 

Juego de cortas del BlackJack para 
Windows. 


Cribbage 
Juego de cartas del Cribbage para 
Windows. 


Crispy1 

Juego de cartas en el que tienes que 
conseguir poner los reies arriba, las 
reinas a los lados y las sotas en las 
esquinas que forman la cuadrícula 
de cartas. 


CsPoker 
Juego de cartas del póker para Win- 
dows. 


Double Deck Solitaire 
Juego de cartas solitario para Win- 


Discard J 
vego de cartas solitario para windows. 


DPoker 
Juego de cartas del Póker para Win- 
dows. 


Draw5 
Juego de 5 cartas para windows. 


de cartas multimedia, 
imaciones que te harán 


FoxFire 1.3 
Juego de cartas solitario para win- 


dows. 


FunSol 

Recopilación de 100 juegos de cartas 
solitarios en la versión registrada. To- 
dos para windows. 


Variante del juego de contas del solo: 
rio para Windows. 


GinRummy 
Juego de cartas con sonidos digitaliza- 
dos para Windows. 


Casino Verite BlackJack 
Fantástico juego de cartas para Win- 
dows. Buenos gráficos. 


HDS Hi-lo “Lite” 
Juego de cartas para windows. 


JackMatique 
Juego de cartas del BlackJack para 
Windows. 


Montana 
Juego de crtas Montana para Win- 
dows. 


Rummy500 
Juego de cartas para Windows. 


Rummy501 
Nueva versión mejorada de este juego 
de cartas. 


Seaheaven Towers 
Juego de cartas para windows. 


SolaTor Suite Vol. 1 
Recopilación de 5 juegos de cartas soli- 
tarios en un solo ,EXEl 


TeleCards for Windows 
Juego de cartas para windows. 


Towers for Windows 
Juego de cartas solitario para Win- 
dows. 


Canasta ñ 
Juego de cartas del clásico juego de la 
Canasta para windows. 


Ñ 


WinBridge . 
Juego del Bridge para Windows. 
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ENIDO DEL 
VIDEO CUBE: 


¡VE 


¿SUCLN 


E 


VADIA lA 


3. Teclee D:ASETUP, donde “D” 
es la letra de la unidad de 
CD-ROM. 

4. Siga las instrucciones en 
pantalla para instalar el pro- 
grama. 


RESUELVA LOS 
ROMPECABEZAS: 

El objetivo de este juego es so- 
lucionar los seis rompecaezas 
por nivel en el tiempo asigna- 
do. ¡Luche contra reloj para ob- 
tener la máxima puntuación 


mundo de los rompecabezas, con este 

juego de inteligencia en tres dimen- 
siones que pondrá a prueba tus cinco 
sentidos mientras intentas formar las seis 
imágenes, que con el tema del espacio, 
se hayan ocultas entre las seis caras de 
cada uno de los segmentos en que está 
formada la figura. ¿Te atreves a aceptar 
el reto que te ofrecemos? Video Cube es 
un juego completo que os ofrecemos en 
exclusiva a parte del CD-ROM de todos 
los meses con sus increíbles demos. 


INSTRUCCIONES: 

Bienvenido a Video Cube, el juego de 
rompecabezas que le obligará a emple- 
ar toda su imaginación, conocimientos y 
capacidad de reacción en cada una de 
las seis imágenes de cada nivel. Haga 
clic en una pieza para rotarla y comple- 
tar la imagen. 

Una vez resueltas las seis imágenes, pa- 
sará al siguiente nivel y estará un paso 


más cerca de descubrir los secretos de 
Video Cube. 


PARA INSTALAR EL 

PROGRAMA: 

1. Inicie Windows e introduzca el CD de 
Video Cube en la unidad de CD-ROM. 

2. Seleccione Ejecutar en el menú Archi- 
vo del Administrador de programas. 


[ri de lleno en el fascinante 
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PARA EJECUTAR EL 


ROGRAMA: 
. Asegúrese de que el CD de Video Cu- 


be se encuentra en la unidad de CD- 
ROM. 


. Haga doble clic en el icono de Video 


Cube que se creó al instalar el pro- 
grama. 


. Teclee su nombre cuando se lo pida el 


programa y pulse INTRO. 


- Haga clic en el botón Play de la pale- 


ta de herramientas a la derecha de la 
pantalla para comenzar a resolver el 
rompecabezas. 

Haga clic en el botón Help de la pale- 
ta de herramientas para obtener más 
información sobre cómo utilizar este 
juego. 


. Cada nivel del juego presenta seis 


imágenes o rompecabezas. 


CUBO 


Utilice el ratón para rotar las piezas y 
colocarlas en el lugar correcto. 


SUGERENCIAS Y 
CONSEJOS PARA JUGAR 
CON VIDEO CUBE: 

Y” Cada vez que gire uno de los peque- 
ños cubos, perderá puntos. 

Intente resolver la imagen con unos po- 
cos giros para obtener la mayor puntua- 
ción. 

v Los pequeños iconos de la esquina 
superior derecha de la pantalla repre- 
sentan las seis imágenes en cada uno 
de los niveles. Los iconos están orga- 
nizados de forma que una imagen se 
encuentra encima o debajo de su 
opuesta. Al girar el cubo correspon- 
diente a una de las caras superiores, 
obtendrá la cara que se encuentra de- 
bajo. 


Si sólo te gustan 
las sorpresas 


O radlables;.. 
¡suscríbete! 


Abrir cada mes un nuevo ejemplar de tu 
revista favorita es siempre un grata sorpresa. 
Pero ahora, si te suscribes vas a tener otras 
muchas. 

Por ejemplo: te enviamos cada 
número puntualmente a tu 
casa. Además puedes pagar 
tu suscripción de la manera 
más cómoda para ti. 

Y lo más importante: 


¡Te regalamos e 


de última qe 


Oferta válida únicamente 
para España 


modalidad de pago que indico. 


A 


E 
Ocio) 


ventajosamente a los viejos ratones 


tradicionales. Es más ergonómico y preciso, incluye un 
software capaz de adaptarlo a sus necesidades y ocupa 
mucho menos espacio ya que no es preciso desplazarlo por 
la mesa. Y, naturalmente, es compatible IBM 


k 


sico raItÓn 


Deseo suscribirme a la revista OK-PC por el periodo de un año y en la 


Oferta válida hasta 
agotar existencias 


FORMA DE PAGO 


NOMBRE 17. APELLIDO. 
L CONTRA-REEMBOLSO 

z 

APELLIDO. CHEQUE a nombre de MULTIPRESS, S.A. 
DOMICILIO NUMERO. adjunto a este boletín 
C. POSTAL — CIUDAD TARJETA 
PROVINCIA O visa Das [ MASTER CARD 
EDAD __ —— CIFONIF TELEFONO 


PRECIO DE ESTA SUSCRIPCION 
11.940 Pta. por un año de suscripción. 


comprende 12 números. 


12 envíos más el REGALO, incluidos los gastos de envío. La suscripción por un año 


L 7 CAJA MADRID [O TARJETA 6000 
NW J ) 
Caduca 
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MES Y AÑO 


FIRMA 
Impresondible en pago con tanta 


Envíe este cupón a: MULTIPRESS, S.A. Avda. Alberto Alcocer, 5 1* Dcha. 28036 MADRID Tno: 350 52 14 (6 líneas) Fax: 350 60 02 | 


El Pilot Trackball de Logitech sustituye 


The Ultimate 
PC FIGATING Game 


ERTTO 


Juego de lucha en 3 Dimensiones con personajes diseñados 
con polígonos, en los cuales se destaca la rapidez de 
movimientos, la cantidad de cámaras con vistas diferentes 
durante el combate y su multitud de movimientos diferentes. 


MCM SOFTWARE, S.A. 
Méndez Alvaro, 57 


28045 Madrid 
. (81) 539 98 72 


EL GRAN JUEGO DE LUCHA 3D 


S ¡Vive la sensación del combute cuerpo u cuerpo! | 


A 


Tel 
Fax (91) 520 69 69 


3 PHILIPS 


